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Niniejsza prezentacja („Prezentacja”) została przygotowana przez Huuuge, Inc. („Spółka”). Czytając Prezentację, zobowiązują się Państwo do przestrzegania przedstawionych poniżej ograniczeń.

Niniejsza Prezentacja jest ściśle poufna dla odbiorcy.  Niniejszej Prezentacji, żadnej jej części ani informacji w niej zawartych nie można powielać, rozprowadzać, przekazywać ani w inny sposób ujawniać, bezpośrednio 
lub pośrednio, jakiejkolwiek innej osobie, ani też publikować, w całości lub w części.

W przypadku uzyskania dostępu do niniejszej Prezentacji przez pomyłkę lub jeżeli odbiorca nie jest adresatem niniejszej Prezentacji ani osobą upoważnioną do korzystania z niej, uprasza się o uwzględnienie poufnego 
charakteru niniejszej Prezentacji i niezwłoczny kontakt ze Spółką w celu zwrócenia Prezentacji Spółce. 

Niniejsza Prezentacja nie stanowi oferty sprzedaży lub subskrypcji ani zachęty do złożenia oferty kupna lub subskrypcji papierów wartościowych.  Niniejsza Prezentacja ma charakter wyłącznie informacyjny. Niniejsza 
Prezentacja nie stanowi oferty ani części oferty i nie powinna być interpretowana jako oferta, nakłanianie lub zaproszenie do sprzedaży lub emisji; oferta, nakłanianie lub zaproszenie do subskrypcji, gwarantowania 
emisji, kupna lub innej formy nabycia papierów wartościowych Spółki lub którejkolwiek z jej spółek zależnych w jakiejkolwiek jurysdykcji; ani jako zachęta/rekomendacja do podjęcia działalności inwestycyjnej w 
jakiejkolwiek jurysdykcji.  Niniejsza Prezentacja ani żadna jej część, ani fakt jej dystrybucji lub publikowania nie stanowią podstawy jakiejkolwiek umowy, zobowiązania lub decyzji inwestycyjnej ani nie należy się na nich 
opierać przy podejmowaniu wymienionych działań bądź decyzji.

Informacje zawarte w niniejszej Prezentacji mają jedynie charakter wstępny i orientacyjny, i nie służą przedstawieniu faktycznych informacji wymaganych do oceny Spółki, jej sytuacji finansowej lub jakiejkolwiek decyzji 
inwestycyjnej.  Niniejsza Prezentacja nie ma na celu dostarczenia porad księgowych, prawnych lub podatkowych i nie należy się na niej opierać w wymienionym zakresie; nie stanowi też rekomendacji inwestycyjnej.  
Niniejsza Prezentacja jest połączona z prezentacją ustną i nie powinna być wyciągana z kontekstu.

Żadne informacje zawarte w niniejszej Prezentacji nie mogą być uznawane za porady inwestycyjne bądź rekomendacje inwestycyjne. Informacje zawarte w Prezentacji nie zostały zweryfikowane w sposób niezależny. 
Nie składa się żadnych oświadczeń, gwarancji ani zobowiązań w sposób wyraźny ani dorozumiany co do rzetelności, dokładności, kompletności lub poprawności informacji bądź opinii zawartych w niniejszym 
dokumencie i nie należy na nich polegać.

Kwestie omówione w niniejszej Prezentacji mogą stanowić prognozy.  Stwierdzenia prognozujące to stwierdzenia inne niż stwierdzenia faktów historycznych.  Stwierdzenia, które zawierają słowa „oczekiwać”, 
„zamierzać”, „planować”, „wierzyć”, „projektować”, „przewidywać”, „będzie”, „celować”, „zamierzać”, „może”, „być może”, „kontynuować” i podobne stwierdzenia o charakterze przyszłym lub odnoszącym się do przyszłości 
wskazują na stwierdzenie prognozujące. Stwierdzenia prognozujące obejmują w szczególności stwierdzenia dotyczące wyników finansowych, strategii biznesowej, planów i celów Spółki związanych z jej przyszłą 
działalnością (obejmuje to również potencjał rozwoju).  Wszystkie stwierdzenia prognozujące zawarte w niniejszej Prezentacji dotyczą spraw, które wiążą się ze znanym i nieznanym ryzykiem, wątpliwościami oraz 
innymi czynnikami, które mogą spowodować, że rzeczywiste wyniki, wydajność lub osiągnięcia Spółki będą się znacząco różnić od tych wskazanych w tego rodzaju stwierdzeniach prognozujących oraz od wyników, 
wydajności lub osiągnięć Spółki z przeszłości. Przedmiotowe stwierdzenia prognozujące opierają się na różnych założeniach i szacunkach dotyczących przyszłych wydarzeń, w tym na licznych założeniach dotyczących 
obecnych i przyszłych strategii biznesowych Spółki oraz przyszłego środowiska operacyjnego.  Spółka uważa, że te szacunki i założenia są uzasadnione, jednak mogą się one okazać nieprawidłowe.

Informacje, opinie i stwierdzenia prognozujące przedstawione w niniejszej Prezentacji są aktualne wyłącznie w dniu niniejszej Prezentacji i mogą ulec zmianie bez wcześniejszego zawiadomienia. Spółka, jej dyrektorzy, 
agenci, pracownicy i doradcy nie mają zamiaru i jednoznacznie zrzekają się jakiegokolwiek obowiązku lub zobowiązania do tworzenia lub rozpowszechniania jakichkolwiek suplementów, poprawek, aktualizacji lub 
korekt jakichkolwiek informacji, opinii lub stwierdzeń prognozujących zamieszczonych w niniejszej Prezentacji, aby odzwierciedlały one wszelkie zmiany wydarzeń, warunków lub okoliczności. W zakresie dozwolonym 
przez obowiązujące przepisy prawa, Spółka ani żaden z jej podmiotów stowarzyszonych, doradców lub przedstawicieli nie ponoszą jakiejkolwiek odpowiedzialności za jakiekolwiek straty wynikające z jakiegokolwiek 
wykorzystania niniejszej Prezentacji lub jej treści lub w inny sposób powstałe w związku z niniejszą Prezentacją (wynikające z zaniedbania lub z innej przyczyny).

Niniejsza Prezentacja nie jest przeznaczona do rozpowszechniania ani wykorzystywania przez jakąkolwiek osobę lub podmiot w jakiejkolwiek jurysdykcji, w której taka dystrybucja lub wykorzystanie byłyby sprzeczne z 
lokalnym prawem lub przepisami bądź w której wspomniane działania wiązałyby się dla Spółki lub któregokolwiek z jej podmiotów stowarzyszonych z kwestiami zezwoleń, zgłoszeń, licencjonowania bądź innych 
wymogów rejestracyjnych wynikających z mającego zastosowanie prawa. Nieprzestrzeganie tego ograniczenia może stanowić naruszenie obowiązujących w Stanach Zjednoczonych przepisów dotyczących papierów 
wartościowych.  Osoby, w posiadanie których trafi niniejsza Prezentacja, powinny przestrzegać wszystkich tego rodzaju ograniczeń.

Zastrzeżenia prawne
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Prezenterzy
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Umożliwienie wspólnej 
zabawy miliardom ludzi

MISJA WIZJA

Przekształcenie gier mobilnych 
w masowe doświadczenie 

społeczne
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Historia sukcesu Huuuge

Źródło: Dane własne

Przekroczenie progu
$300 mln 

przychodów 

2002

Pierwsze 
studio w 
Polsce

Sprzedaż 
Gamelion

Mobilna gra 3D
 FIFA Soccer
(EA Sports)

Odkupienie firmy
Gamelion

Zmiana nazwy 
na

Huuuge

Premiera gry
Huuuge Casino

Premiera gry
Billionaire Casino

Przekroczenie progu
$100 mln 

przychodów 

Otwarcie biura

Cztery
sfinalizowane 

przejęcia

Pierwsza 
premiera 

wydawnicza

Założenie 
Gamelion w 

Finlandii

2006 2007
2014

2015

2016
2017

Luty 2021
Debiut na GPW

Kwiecień 2021
Akwizycja

Traffic Puzzle

2018

Przekroczenie 
progu

$200 mln 
przychodów 

2019

2020



17,2%
Skorygowana 
marża EBITDA 

Źródło: Dane spółki za rok 2020

Kim jesteśmy: Globalny producent i 
wydawca gier skoncentrowany na 
wielomiliardowym, szybko rozwijającym 
się rynku gier mobilnych 

W czym jesteśmy najlepsi: W tworzeniu, 
wydawaniu i obsłudze gier mobilnych na 
dużą skalę 

Co nas wyróżnia: Najlepsza monetyzacja 
gier free-to-play w naszej kategorii 

Huuuge Games w 
skrócie

30%
3Y CAGR 

przychodów

$35
ARPPU 

flagowych gier 

$0,96
ARPDAU

5mln
Średnie MAU

600+
Członków zespołu

10
Biur na świecie

7,4%
Wskaźnik 

miesięcznej 
konwersji

$333mln
Przychody
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Dlaczego Huuuge?

Ogromny i szybko rosnący 
rynek gier mobilnych

Lider na rynku społecznościowych 
gier mobilnych z bogatym portfolio 

dochodowych gier i atrakcyjną ofertą 
w przygotowaniu

Dynamiczny wzrost przychodów i 
przepływów pieniężnych dzięki 

skalowalnemu modelowi 
biznesowemu

Wartościowa baza użytkowników i 
najlepsze w swojej kategorii 

wskaźniki monetyzacji

Efektywna strategia “Buduj i Kupuj” 
oraz dynamicznie rosnący wachlarz 

nowych możliwości

Wizjonerska i doświadczona kadra 
menedżerska ze znaczącymi 

sukcesami
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Nasze flagowe gry
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$320 mln 
przychodów od 
czasu premiery 

(2016)

Top5
w 63 krajach

1,4 mln
graczy w 

miesiącu (MAU)

0,9 mln
graczy w 

miesiącu (MAU)

Top5
w 21 krajach

$700 mln 
przychodów od 
czasu premiery 

(2015)



Ponadczasowy charakter naszych gier 

184 USD
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Monetyzacja naszych gier należy do najlepszych w swojej klasie

44% 84% 74%

graczy należy
do klubu

graczy
wchodzi w 
interakcje z 

innymi graczami

płacących graczy 
należy do co 

najmniej jednego 
klubu

Przychody na klubowicza, 
(ARPDAU) są 

6x wyższe

Przychody na płacącego 
gracza (ARPPU) są 

40% wyższe

Przychody kwartalne według roku instalacji 
(dane w mln USD, flagowe gry) 

niż na gracza 
nienależącego do klubu

w przypadku 
klubowiczów



Nowe gry
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Nowe gry jako % całkowitych przychodów 

Rosnąca dynamika wzrostu przekłada się na większą dywersyfikację przychodów 

12

Q1 Q2 Q3 Q4 Q1 Q2 Q3 Q4

2019 2020

Q1

2021

2,1x
Wzrost r/r dziennej liczby płacących 

użytkowników (DPU) w nowych grach

12%
Nowe gry jako % 

przychodów w 1 kw. 2021 r.

3,1x
Wzrost r/r przychodów 

(rekordowo wysokie przychody  
czwarty kwartał z rzędu)

 Przychody z nowych gier  (USD mln) 

Q1 Q2 Q3 Q4 Q1 Q2 Q3 Q4

2019 2020

Q1

2021

11,4

3,7

Nowe gry jako % całkowitych przychodów



Szybki wzrost przychodów wspierany 
wysoką dźwignią operacyjną

Dalsze korzystanie z usług programistów 
o niższych kosztach

Poprawa marży

Aspekt społecznościowy pozwala 
napędzać wzrost konwersji w 

porównaniu z typową grą

Rosnąca konwersja 
płacących graczy

Nowsze kohorty graczy wykazują 
wyższą monetyzację

Zwiększanie przychodów od
obecnych graczy

Atrakcyjna oferta nowych gier 
w przygotowaniu

Tworzenie 
nowych gier

Buduj: wiele możliwości wzrostu
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Zwiększenie zaangażowania 
graczy

Rosnący wskaźnik DAU 
posiadanych gier



Kupuj: Na czym skupimy się w 2021? 

Docelowy profil firmy:

+ Stały wzrost przychodów

+ Generowanie EBITDA

+ Sprawdzony(e) strumień(nie) przychodów

+ Koncentracja na grach typu casual lub 

social casino
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~87

~31

~3

potencjalnych celów | Długa lista

potencjalnych celów | Krótka lista

potencjalnych celów | Aktywne badanie

LEJEK ZAKUPOWY potencjalnych celów

Fuzje i przejęcia
wykorzystanie wpływów z IPO 

do końca 2022 r. 

 



Globalny “zespół zespołów” - źródło siły i wyjątkowości

Las Vegas
USA

Londyn
Wielka Brytania

Dublin
Irlandia

Amsterdam
Holandia

Szczecin
Polska

Bydgoszcz
Polska

Warszawa
Polska

Helsinki
Finlandia

Hongkong
Hongkong

Limassol
Cypr

Tel Awiw
Izrael

Kijów
Ukraina
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Nasza kultura
Budowanie zespołów 

zorientowanych na zwycięstwa

Orientacja na talenty
Koncentracja na zatrudnianiu 

specjalistów klasy AAA+

Szybki rozwój kompetencji
Powiększanie know-how i zdolności 

zawodowych



Podłącz 
& Graj

Fuel
Napęd rakietowy dla gier

Uniwersalna i 
niezależna platforma 

do napędzania 
wzrostów
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Poprawa zysku EBITDA dzięki dynamicznemu wzrostowi 
przychodów

Źródło: Informacje własne, zaudytowane dane finansowe.
Nota: 9 miesięcy zakończonych 30 września 19 i 9 miesięcy zakończonych 30 września 20 opierają się na niezbadanych sprawozdaniach 

Przychody ($ mln) Skor. EBITDA ($ mln) oraz marża (%)
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2017-20 CAGR at 30%



Stałe przyciąganie nowych użytkowników, co w połączeniu z wysoką 
konwersją daje wyjątkowo dobre wyniki monetyzacji

Wskaźnik konwersji: DPU/DAU; DPU: Użytkownicy płacący codziennie
Uwaga: Flagowe gry obejmują Huuuge Casino i Billionaire Casino; skonsolidowane dane (total) obejmują flagowe oraz nowe gry

DPU (w tysiącach)Wskaźnik konwersji (%) ARPPU (USD)
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Więcej informacji na stronie https://ir.huuugegames.com 

https://ir.huuugegames.com

