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Zastrzezenia prawne

Niniejsza prezentacja (,Prezentacja”) zostata przygotowana przez Huuuge, Inc. (,Spotka”). Czytajgc Prezentacje, zobowigzujg sie Panstwo do przestrzegania przedstawionych ponizej ograniczen.

Niniejsza Prezentacja jest scisle poufna dla odbiorcy. Niniejszej Prezentacji, zadnej jej czesci ani informacji w niej zawartych nie mozna powielac, rozprowadzac, przekazywac ani w inny sposob ujawniac, bezposrednio
lub posrednio, jakiejkolwiek innej osobie, ani tez publikowac, w catosci lub w czesci.

W przypadku uzyskania dostepu do niniejszej Prezentacji przez pomytke lub jezeli odbiorca nie jest adresatem niniejszej Prezentacji ani osobg upowazniong do korzystania z nigj, uprasza sie o uwzglednienie poufnego
charakteru niniejszej Prezentacji i niezwtoczny kontakt ze Spotkg w celu zwrdcenia Prezentacji Spotce.

Niniejsza Prezentacja nie stanowi oferty sprzedazy lub subskrypcji ani zachety do ztozenia oferty kupna lub subskrypcji papierow wartosciowych. Niniejsza Prezentacja ma charakter wytgcznie informacyjny. Ninigjsza
Prezentacja nie stanowi oferty ani czesci oferty i nie powinna by¢ interpretowana jako oferta, naktanianie lub zaproszenie do sprzedazy lub emisji; oferta, naktanianie lub zaproszenie do subskrypcji, gwarantowania
emisji, kupna lub innej formy nabycia papierow wartosciowych Spotki lub ktorejkolwiek z jej spotek zaleznych w jakiejkolwiek jurysdykcji; ani jako zacheta/rekomendacja do podjecia dziatalnosci inwestycyjnej w
jakiejkolwiek jurysdykcji. Niniejsza Prezentacja ani zadna jej czesc, ani fakt jej dystrybucji lub publikowania nie stanowig podstawy jakiejkolwiek umowy, zobowigzania lub decyzji inwestycyjnej ani nie nalezy sie na nich
opierac przy podejmowaniu wymienionych dziatan bgdz decyzji.

Informacje zawarte w niniejszej Prezentacji majg jedynie charakter wstepny i orientacyjny, i nie stuzg przedstawieniu faktycznych informacji wymaganych do oceny Spofki, jej sytuacji finansowej lub jakiejkolwiek decyzji
inwestycyjnej. Niniejsza Prezentacja nie ma na celu dostarczenia porad ksiegowych, prawnych lub podatkowych i nie nalezy sie na niej opierac w wymienionym zakresie; nie stanowi tez rekomendacji inwestycyjne;.
Niniejsza Prezentacja jest potgczona z prezentacjg ustng i nie powinna by¢ wyciggana z kontekstu.

Zadne informacje zawarte w niniejszej Prezentacji nie mogg by¢ uznawane za porady inwestycyjne bgdz rekomendacje inwestycyjne. Informacje zawarte w Prezentacji nie zostaty zweryfikowane w sposéb niezalezny.
Nie sktada sie zadnych oswiadczen, gwarancji ani zobowigzan w sposob wyrazny ani dorozumiany co do rzetelnosci, doktadnosci, kompletnosci lub poprawnosci informacji bgdz opinii zawartych w niniejszym
dokumencie i nie nalezy na nich polegac.

Kwestie omowione w niniejszej Prezentacji mogg stanowic¢ prognozy. Stwierdzenia prognozujgce to stwierdzenia inne niz stwierdzenia faktow historycznych. Stwierdzenia, ktore zawierajg stowa ,oczekiwac’,
,Zamierzac’, ,planowac’, ,wierzyc’, ,projektowac’, ,przewidywac’, ,bedzie’, ,celowac’, ,zamierzac’, ,moze’, ,by¢ moze”, ,kontynuowac” i podobne stwierdzenia o charakterze przysztym lub odnoszgcym sie do przysztosci
wskazujg na stwierdzenie prognozujgce. Stwierdzenia prognozujgce obejmujg w szczegolnosci stwierdzenia dotyczgce wynikow finansowych, strategii biznesowej, plandw i celdw Spotki zwigzanych z jej przyszig
dziatalnoscig (obejmuje to rowniez potencjat rozwoju). Wszystkie stwierdzenia prognozujgce zawarte w niniejszej Prezentacji dotyczg spraw, ktére wigzg sie ze znanym i nieznanym ryzykiem, watpliwosciami oraz
innymi czynnikami, ktére mogg spowodowac, ze rzeczywiste wyniki, wydajnosc¢ lub osiggniecia Spotki bedg sie znaczgco rozni¢ od tych wskazanych w tego rodzaju stwierdzeniach prognozujgcych oraz od wynikow,
wydajnosci lub osiggnie¢ Spotki z przesztosci. Przedmiotowe stwierdzenia prognozujgce opierajg sie na roznych zatozeniach i szacunkach dotyczgcych przysztych wydarzen, w tym na licznych zatozeniach dotyczgcych
obecnych i przysztych strategii biznesowych Spotki oraz przysztego srodowiska operacyjnego. Spotka uwaza, ze te szacunki i zatozenia sg uzasadnione, jednak mogg sie one okazac nieprawidtowe.

Informacje, opinie i stwierdzenia prognozujgce przedstawione w niniejszej Prezentacji sg aktualne wytgcznie w dniu niniejszej Prezentacji i mogg ulec zmianie bez wczesniejszego zawiadomienia. Spotka, jej dyrektorzy,
agenci, pracownicy i doradcy nie majg zamiaru i jednoznacznie zrzekajg sie jakiegokolwiek obowigzku lub zobowigzania do tworzenia lub rozpowszechniania jakichkolwiek suplementéw, poprawek, aktualizacji lub
korekt jakichkolwiek informacji, opinii lub stwierdzen prognozujgcych zamieszczonych w niniejszej Prezentacji, aby odzwierciedlaty one wszelkie zmiany wydarzen, warunkow lub okolicznosci. W zakresie dozwolonym
przez obowigzujgce przepisy prawa, Spotka ani zaden z jej podmiotow stowarzyszonych, doradcow lub przedstawicieli nie ponoszg jakiejkolwiek odpowiedzialnosci za jakiekolwiek straty wynikajgce z jakiegokolwiek
wykorzystania niniejszej Prezentacji lub jej tresci lub w inny sposéb powstate w zwigzku z niniejszg Prezentacjg (wynikajgce z zaniedbania lub z inngj przyczyny).

Niniejsza Prezentacja nie jest przeznaczona do rozpowszechniania ani wykorzystywania przez jakgkolwiek osobe lub podmiot w jakiejkolwiek jurysdykcji, w ktorej taka dystrybucja lub wykorzystanie bytyby sprzeczne z
lokalnym prawem lub przepisami bgdz w ktorej wspomniane dziatania wigzatyby sie dla Spotki lub ktoregokolwiek z jej podmiotow stowarzyszonych z kwestiami zezwolen, zgtoszen, licencjonowania bgdz innych
wymogow rejestracyjnych wynikajgcych z majgcego zastosowanie prawa. Nieprzestrzeganie tego ograniczenia moze stanowi¢ naruszenie obowigzujgcych w Stanach Zjednoczonych przepisow dotyczgcych papierow

wartosciowych. Osoby, w posiadanie ktorych trafi niniejsza Prezentacja, powinny przestrzegac¢ wszystkich tego rodzaju ograniczen.
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Umozliwienie wspolnej Przeksztatcenie gier mobilnych
zabawy miliardom ludzi w masowe doswiadczenie
spoteczne




Historia sukcesu Huuuge
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Huuuge Games w
skrocie

Kim jestesmy: Globalny producent i
wydawca  gier  skoncentrowany na
wielomiliardowym, szybko rozwijajgcym
sie rynku gier mobilnych

W czym jestesmy najlepsi: W tworzeniu,
wydawaniu i obstudze gier mobilnych na
duzg skale

Co nas wyroznia: Najlepsza monetyzacja
gier free-to-play w naszej kategorii

$333min

Przychody

$0,96

ARPDAU

10

Biur na swiecie

30%
3Y CAGR
przychodow

17,2%
Skorygowana
marza EBITDA

600+

Cztonkow zespotu

$35
ARPPU
flagowych gier

5min
Srednie MAU

7,4%
Wskaznik
miesieczne]
konwersgji
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Dlaczego Huuuge?

HuuUGE

Ogromny i szybko rosnacy
rynek gier mobilnych

Dynamiczny wzrost przychododw i
przeplywow pienieznych dzieki
skalowalnemu modelowi
biznesowemu

&)

Lider na rynku spotecznosciowych
gier mobilnych z bogatym portfolio
dochodowych gier i atrakcyjng ofertg
W przygotowaniu

Efektywna strategia “Buduj i Kupuj”
oraz dynamicznie rosngcy wachlarz
nowych mozliwosci

Wartosciowa baza uzytkownikow i
najlepsze w swojej kategorii

wskazniki monetyzac;ji

Wizjonerska i doswiadczona kadra
menedzerska ze znaczgcymi

sukcesami

M HuuUGE
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Nasze flagowe gry

HuuUGE

CASINO

$700 min

przychodow od
czasu premiery
(2015)

Top5

w 63 krajach

1,4 min

graczy w
miesigcu (MAU)

$320 min

przychodow od
czasu premiery
(2016)

TopS

w 21 krajach

0,9 min

graczy w
miesigcu (MAU)
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Ponadczasowy charakter naszych gier

Przychody kwartalne wedtug roku instalacji Monetyzacja naszych gier nalezy do najlepszych w swojej klasie
(dane w min USD, flagowe gry)

m2015 =m2016 w2017 2018 =m2019 m2020 = 2021

74%

‘ 44% ‘ 84% ’

graczy nalezy graczy ptacacych graczy
do klubu wchodzi w nalezy do co
interakcje z najmniej jednego
innymi graczami klubu
Przychody na klubowicza, Przychody na ptacgcego
(ARPDAU) sg gracza (ARPPU) sg
[ ] o [ J
6x wyzsze 40% wyzsze

niz na gracza

w przypadku
nienalezgcego do klubu

klubowiczow

Y9 HuuUGE



Nowe gry
Rosngca dynamika wzrostu przektada sie na wiekszg dywersyfikacje przychodow

Nowe gry jako % catkowitych przychodow Przychody z nowych gier (USD min) 1.4

3,7

N

Q

Q1 Q2 Q3 Q4 Q1 Q2 Q3 Q4
2019 2020

QT
2021

Q1 Q2 Q3 Q4 Q1 Q2 Q3 Q4
2019 2020

QT
2021

12% 2,1x 3,1x

Nowe gry jako % Wzrost r/r dziennej liczby ptacacych Wzrost r/r przychodow
przychodow w 1 kw. 2021 r. uzytkownikéw (DPU) w nowych grach (rekordowo wysokie przychody
czwarty kwartat z rzedu)



Buduj: wiele mozliwosci wzrostu

Poprawa marzy

Szybki wzrost przychoddw wspierany

$ wysokg dzwignig operacyjng
Dalsze korzystanie z ustug programisto
0 nizszych kosztach
Zwiekszanie przychodow od

porownaniu z typowa gra

® obecnych graczy
Gy Nowsze kohorty graczy wykazuja
. WYZSzg monetyzacje

Rosnaca konwersja :

@ ptacacych graczy
Aspekt spotecznosciowy pozwala

Tworzenie napedzac wzrost konwersji w :
@

- nowych gier
; peiiacy wskaznik DAUAtrakcyjna oferta nowych gier

posiadanych gier w przygotowaniu
Zwiekszenie zaangazowania ; :
graczy : ®

-
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Kupuj: Na czym skupimy sie w 2021?
LEJEK ZAKUPOWY potencjalnych celow

~87/ potencjalnych celow | Dtuga lista

- potencjalnych celow | Krotka lista
' potencjalnych celow | Aktywne badanie
+ Sprawdzony(e) strumien(nie) przychodoéw

+ Koncentracja na grach typu casual lub Fuzje | przejecia

social casino

Docelowy profil firmy:

+ Staty wzrost przychodow

+ Generowanie EBITDA

wykorzystanie wptywow z IPO
do konca 2022 r.




Globalny “zespo6t zespotow” - zradto sity i wyjgtkowosci

Orientacja na talenty Szybki rozwoéj kompetenciji Nasza kultura
Koncentracja na zatrudnianiu Powiekszanie know-how i zdolnosci Budowanie zespotow
specjalistow klasy AAA+ zawodowych zorientowanych na zwyciestwa
Szczecin
Polska
Londyn
Wielka BrytaXia ? Eoylg(goszcz Helsinki
T Finlandia
Dublin
Irlandia T Warszawa
X T Polska
Amsterdam | o Kijow
Holandia Ukraina
o Las Vegas ~ Tel Awiw
. Limassol | ©  tzree
Cypr Hongkong
Hongkong
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[THd Fuel

Naped rakietowy dla gier

Podtacz
& Graj

Uniwersalnaii
niezalezna platforma
do napedzania
wzrostow
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Poprawa zysku EBITDA dzieki dynamicznemu wzrostowi
przychodow

Przychody ($ min) Skor. EBITDA (S min) oraz marza (%)
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Zrédto: Informacje wiasne, zaudytowane dane finansowe.
Nota: 9 miesiecy zakoniczonych 30 wrzesnia 19 i 9 miesiecy zakoniczonych 30 wrzesnia 20 opierajg sie na niezbadanych sprawozdaniach




State przycigganie nowych uzytkownikow, co w potaczeniu z wysoka
konwersjg daje wyjatkowo dobre wyniki monetyzacji

Wskaznik konwersiji (%)
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— T Otal Core Franchises New franchises

Wskaznik konwersji: DPU/DAU; DPU: Uzytkownicy ptacacy codziennie

Uwaga: Flagowe gry obejmujg Huuuge Casino i Billionaire Casino; skonsolidowane dane (total) obejmuja flagowe oraz n

DPU (w tysigcach)
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m Play Together.

Wiecej informacji na stronie https://irhuuugegames.com



https://ir.huuugegames.com

