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HUUUGE, INC. ZAMYKA TRZECI KWARTAL 2021
DWUCYFROWYM WZROSTEM PRZYCHODOW | PONAD

DWUKROTNYM WZROSTEM SKORYGOWANEGO ZYSKU EBITDA

Spétka Huuuge, Inc., globalny producent i wydawca gier free-to-play, opublikowata
wyniki finansowe za trzeci kwartat 2021 roku.

W trzecim kwartale 2021 roku spétka Huuuge wypracowata dwucyfrowy wzrost
przychodéw na poziomie 17%. Motorem wzrostu byty zaréwno flagowe gry jak i nowe
tytuty.

Spoétka wypracowata wzrost przychodédw pomimo utrzymania sie kosztéw pozyskania
uzytkownikéw na niezmienionym rok do roku poziomie. Przetozyto sie to na wzrost
skorygowanego zysku EBITDA o 106% do 17,7 min USD oraz skorygowanego zysku
netto 0 45% do 11,4 min USD.

Przychody z nowych gier wzrosty w trzecim kwartale 2021 o0 130%, w tym najwigkszy
udziat miat Traffic Puzzle. Przychody z gry w trzecim kwartale wzrosty prawie
szesciokrotnie w stosunku do analogicznego okresu roku ubiegtego, do poziomu 8,7
min USD. Baza uzytkownikdbw gry stale rosnie — dzienna liczba aktywnych
uzytkownikéw (DAU) w pazdzierniku 2021 roku przekroczyta 220 tys. Proces
przekazania gry po jej przejeciu zostat zakonczony w listopadzie 2021 roku.

W trzecim kwartale przychody ze sprzedazy flagowych tytutow Spoéitki (,Huuuge
Casino” i ,Billionaire Casino”) wzrosty o 9,5% rok do roku, co oznacza dynamike
wyzszg hiz zanotowana przez segment gier social casino. Gtéwnym czynnikiem
wzrostu byta poprawa wskaznikéw monetyzacji.

Przychody z reklam podwoity sie w trzecim kwartale 2021 roku, gtéwnie dzieki grom
typu casual w portfolio Huuuge, ktére w wiekszosci sg monetyzowane poprzez
reklamy w aplikacjach.

W trakcie trzeciego kwartatu Huuuge podpisat kolejng nowg umowe wydawniczg i
jest to trzeci tego rodzaju kontrakt zawarty w tym roku.

Anton Gauffin, zatozyciel i Dyrektor Generalny Huuuge, skomentowat: — Swietne
wyniki , Traffic Puzzle” potwierdzajg, ze byta to bardzo dobra inwestycja. Przychody
z gry w trzecim kwartale wzrosty prawie szesciokrotnie i wyniosty 8,7 min USD, co
stanowito prawie 10% naszych przychodéw. Proces przekazania gry zostat
sfinalizowany i oczekujemy iz , Traffic Puzzle” bedzie gtdbwnym motorem napedowym
wzrostu w nadchodzgcych kwartatach. Dodatkowo nasze gry z kategorii social
casino sg tytutami ponadczasowymi, ktore z czasem generujg coraz wiekszg
warto$c. Jednoczesnie nawigzujemy wspotprace z nowymi partnerami i rozwijamy



nasz pion wydawniczy. W trakcie trzeciego kwartatu podpisaliSmy jedng nowg
umowe wydawniczg i jest to trzeci tego typu kontrakt zawarty w tym roku. Czwarty
kwartat rozpoczeliSmy od ogtoszenia nowego skftadu zarzgdu, w ktorym zasiedli
przedstawiciele nowego pokolenia liderow Huuuge, wnoszgcy do zespotu wyjgtkowe
kompetencje, entuzjazm i nieszablonowy punkt widzenia.
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* Skorygowana EBITDA oznacza zysk EBITDA skorygowany o zdarzenia jednorazowe niezwigzane z podstawowg
dziatalno$cig Grupy oraz o koszty ptatnosci w formie akcji.

** Skorygowany zysk/(strata) netto zdefiniowany jako wynik netto za dany rok skorygowany o zdarzenia jednorazowe
niezwigzane z podstawowg dziatalnoscig Grupy, koszty ptatnosci w formie akcji oraz koszty finansowe dotyczgce
przeszacowania zobowigzan z tytutu akcji uprzywilejowanych serii C. Po przeksztatceniu akcji serii C w akcje zwykte, co
nastapito bezposrednio przed ofertg publiczng przeprowadzong w pierwszym kwartale, akcje serii C przestaty by¢ wykazywane
Jjako zobowigzania finansowe.

Przychody za trzy kwartaty 2021 roku wzrosty o 17,1%, gtdwnie za sprawg lepszej
monetyzacji uzytkownikéw gier Huuuge, ktéra z nawigzkg skompensowata spadek DAU.
Przychody z reklam zwiekszyty sie 0 181% w okresie trzech kwartatow 2021 roku, gtéwnie
dzieki wprowadzaniu na rynek gier casual, ktére w wiekszosci sg monetyzowane poprzez
reklamy w aplikacjach.

Skorygowana EBITDA Huuuge za trzeci kwartat wyniosta 17,7 min USD, co oznacza wzrost
0 106% rok do roku. Skorygowany wynik netto wzrést o 45% do poziomu 11,4 min USD.

Skorygowana EBITDA za trzy kwartaty 2021 roku spadta o 19,5%, co bylo zwigzane ze
wzrostem kosztéw operacyjnych (gtéwnie w wyniku wyzszego rok do roku budzetu na
kampanie pozyskiwania uzytkownikéw, alokowanego gtéwnie w pierwszej potowie roku).
Spadek ten zostat czesciowo zniwelowany wzrostem przychoddw.



PODSTAWOWE WSKAZNIKI EFEKTYWNOSCI

DAU [w tys. uzytkownikéw] 769,7 944.5 -18,5%
DPU [w tys. uzytkownikéw] 244 254 -4,1%
ARPDAU na poziomie Grupy [USD] 1,3 0,9 +43,9%
ARPPU - flagowe tytuty [USD] 45,7 35,3 +29,4%

Miesieczna konwersja graczy na
ptacagcych uzytkownikow (%) —
flagowe tytuty 9,0% 7,7% 1,3 p.p-

W trzecim kwartale 2021 roku ARPPU (sredni przychod na uzytkownika ptacacego) wzrést o
20%. Wzrost ARPPU dla flagowych tytutéw wynidst 29,5%. Poprawa zaréwno ARPPU, jak i
wskaznika konwersji w trzecim kwartale z nawigzkg zrekompensowata spadek DAU i MAU,
zwigzany z mniejszg liczbg instalacji. DAU dla nowych tytutdw byto wyzsze gtownie za
sprawg dalszego skalowania gry ,Traffic Puzzle”.

Jak stwierdzit Grzegorz Kania, Dyrektor Finansowy Huuuge: — Konsekwentnie
zwiekszamy wskazniki monetyzacji naszych flagowych tytutdw dzieki funkcjonalnosciom
spotecznosciowym naszych gier oraz koncentracji na wydarzeniach na zywo i ofertach
specjalnych. Trend ten utrzymat sie w trzecim kwartale 2021 roku, ktoéry byt kolejnym
okresem wzrostu ARPPU [Sredni przychod na uzytkownika ptacgcego] dla kluczowych
tytutéw, czyli ,Huuuge Casino” i ,Billionaire Casino”. Te dwie gry nadal generowaty wskazniki
monetyzacji powyzej Sredniej dla tego segmentu. Jestesmy zadowoleni z rosngcej skali
Traffic Puzzle i na bazie obecnych wskaznikow gry oczekujemy, ze w przysztym roku
osiggnie ona prég rentownosci na poziomie marzy ze sprzedazy i bedzie dodawac¢ warto$¢
do wynikbw naszych flagowych tytutow. Cieszymy sie takze ze znaczgcej poprawy
skorygowanej marzy EBITDA, ktéra wzrosta do 19,2% w trzecim kwartale. Oczekujemy, ze
czwarty kwartat przyniesie dwucyfrowg poprawe skorygowanego zysku EBITDA w ujeciu
caforocznym.
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Wiecej informacji znajduje sie na stronie https://irhuuugegames.com/

O HUUUGE

Huuuge jest jednym z najdynamiczniej rozwijajgcych sie globalnych producentéow i wydawcéw gier
mobilnych typu free-to-play. Wizja Spoétki zaktada umozliwienie interakcji uzytkownikom gier
mobilnych, a jej misja jest zaoferowanie miliardom ludzi wspélnej rozrywki.

Gry Huuuge dajg rozrywke milionom graczy miesiecznie ze wszystkich krajéow i sg dostepne w 17
jezykach. Huuuge zatrudnia ponad 600 pracownikdw w biurach na catym swiecie. Od lutego 2021
akcje Huuuge sg notowane na Gietdzie Papierow Wartosciowych w Warszawie.
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