Play Together.

Jestesmy dynamiczng spotka z
branzy gier i technologii, realizujgca
strategie “buduj i kupuj”, oznaczajgca
wzrost organiczny oraz budowanie 2021 r.
partnerstw wydawniczych.

Wyniki za Il kw.

wrzesien 20217 r.



Zastrzezenia prawne

Niniejsza prezentacja (,Prezentacja”) zostata przygotowana przez Huuuge, Inc. (,Spotka”). Czytajgc Prezentacje zobowigzujg sie Paristwo do przestrzegania przedstawionych ponizej ograniczen.

Niniejsza Prezentacja powinna byc traktowana przez odbiorce jako scisle poufna. Niniejszej Prezentacji, zadnej jej czesci ani informacji w niej zawartych nie mozna powielac, rozprowadzac, przekazywac ani w inny
sposob ujawniac, bezposrednio lub posrednio, jakiejkolwiek innej osobie, w catosci, ani w czesci.

Jezeli odbiorca uzyska dostep do niniejszej Prezentacji przez pomyitke lub nie jest jej adresatem ani osobg upowazniong do korzystania z niej, uprasza sie o uwzglednienie poufnego charakteru niniejszej Prezentacji i
niezwtoczny kontakt ze Spotkg w celu zwrdcenia Prezentacji Spotce.

Niniejsza prezentacja nie stanowi oferty sprzedazy papierow wartosciowych ani zapisow na nie, ani tez nie stanowi zachety do ztozenia oferty kupna lub zapisow na papiery wartosciowe. Ninigjsza Prezentacja jest
udostepniana wytgcznie w celach informacyjnych. Ninigjsza Prezentacja nie stanowi oferty ani czesci oferty i nie powinna byc¢ interpretowana jako oferta, naktanianie lub zaproszenie do sprzedazy lub emisji; oferta,
naktanianie lub zaproszenie do subskrypcji, gwarantowania emisji, kupna lub innej formy nabycia papierow wartosciowych Spotki lub ktorejkolwiek z jej spotek zaleznych w jakiejkolwiek jurysdykcji, ani jako
zacheta/rekomendacja do podjecia dziatalnosci inwestycyjnej w jakiejkolwiek jurysdykcji. Niniejsza Prezentacja ani zadna jej czes¢, ani fakt jej dystrybucji lub publikowania nie stanowig podstawy jakiejkolwiek umowy,
zobowigzania ani decyzji inwestycyjnej i nie nalezy sie na nich opierac przy podejmowaniu wymienionych dziatan lub decyzji.

Informacje zawarte w niniejszej Prezentacji majg jedynie charakter wstepny i orientacyjny, i nie stuzg przedstawieniu faktycznych informacji wymaganych do oceny Spofki, jej sytuacji finansowej lub jakiejkolwiek decyzji
inwestycyjnej. Niniejsza Prezentacja nie ma na celu udzielenia porady ksiegowej, prawnej ani podatkowej i nie nalezy sie na niej opiera¢ w wymienionym zakresie; nie stanowi tez rekomendacji inwestycyjnej. Niniejsza
Prezentacja jest przedstawiana tgcznie z prezentacjg ustng i nie nalezy jej rozpatrywac¢ w oderwaniu od kontekstu.

Zadnych informacji zawartych w niniejszej prezentacji nie nalezy traktowac jako porady inwestycyjnej ani rekomendacji inwestycyjnej. Informacje zawarte w Prezentacji nie zostaty zweryfikowane w sposéb niezalezny.
Nie sktada sie zadnych oswiadczen, ani nie udziela sie zadnych gwarancji ani zobowigzan co do rzetelnosci, doktadnosci, kompletnosci lub poprawnosci informacji bgdz opinii zawartych w niniejszym dokumencie, w
sposob wyrazny ani dorozumiany, i nie nalezy na nich polegac.

Kwestie omowione w niniejszej Prezentacji mogg stanowi¢ stwierdzenia prognozujgce. Stwierdzenia prognozujgce to stwierdzenia inne niz stwierdzenia faktow historycznych. Stwierdzenia, ktore zawierajg stowa
,oczekiwac’, ,zamierzac’, ,planowac’, ,wierzyc’, ,projektowac’, ,przewidywac, ,bedzie”, ,celowac’, ,zamierzac’, ,moze”, ,by¢ moze’, ,kontynuowac” i podobne stwierdzenia o charakterze przysztym lub odnoszgcym sie do
przysztosci wskazujg na stwierdzenia prognozujgce. Stwierdzenia prognozujgce obejmujg w szczegolnosci stwierdzenia dotyczgce wynikow finansowych, strategii biznesowej, planow i celow Spotki zwigzanych z jej
przysztg dziatalnoscig (obejmuje to rowniez potencjat rozwoju). Wszystkie stwierdzenia prognozujgce zawarte w niniejszej Prezentacji dotyczg spraw, ktére wigzg sie ze znanym i nieznanym ryzykiem, watpliwosciami
oraz innymi czynnikami, ktére mogg spowodowac, ze rzeczywiste wyniki, wydajnosc lub osiggniecia Spotki bedg znaczgco réznic sie od tych wskazanych w tego rodzaju stwierdzeniach prognozujgcych oraz od
wynikow, wydajnosci lub osiggniec Spotki w przesztosci. Przedmiotowe stwierdzenia prognozujgce operacjg sie na roéznych zatozeniach i szacunkach dotyczgcych przysztych wydarzen, w tym na licznych zatozeniach
dotyczgcych obecnych i przysztych strategii biznesowych. Spotka uwaza, ze te szacunki i zatozenia sg uzasadnione, jednak moga sie one okazac nieprawidtowe.

Informacje, opinie i stwierdzenia prognozujgce przedstawione w niniejszej Prezentacji sg aktualne wytgcznie na date Prezentacji i mogg ulec zmianie bez wczesniejszego zawiadomienia. Spotka, jej dyrektorzy, agenci,
pracownicy i doradcy nie majg zamiaru i jednoznacznie zrzekajg sie jakiegokolwiek obowigzku lub zobowigzania do tworzenia lub rozpowszechniania jakichkolwiek suplementéw, poprawek, aktualizacji lub korekt
jakichkolwiek informacji , opinii lub stwierdzen prognozujgcych zamieszczonych w niniejszej Prezentacji, aby odzwierciedlaty one wszelkie zmiany wydarzen, warunkow lub okolicznosci. W zakresie dozwolonym przez
obowigzujgce przepisy prawa, Spotka ani zaden z jej podmiotow stowarzyszonych, doradcow lub przedstawicieli nie ponoszg jakiejkolwiek odpowiedzialnosci za jakiekolwiek straty wynikajgce z jakiegokolwiek
wykorzystania niniejszej Prezentacji lub jej tresci w inny sposdb powstate w zwigzku z niniejszg Prezentacjg (wynikajgce z zaniedbania lub z innej przyczyny)

Niniejsza Prezentacja nie jest przeznaczona do rozpowszechniania ani wykorzystania przez jakgkolwiek osobe lub podmiot w jakiejkolwiek jurysdykcji, w ktorej taka dystrybucja lub wykorzystanie byty sprzeczne z
lokalnym prawem lub przepisami bgdz w ktorej wspomniane dziatania wigzatyby sie dla Spotki lub ktoregokolwiek z jej podmiotow stowarzyszonych z kwestiami zezwolen, zgtoszen, licencjonowania bgdz innych
wymogow rejestracyjnych wynikajgcych z majgcego zastosowanie prawa. Nieprzestrzeganie tego ograniczenia moze stanowi¢ naruszenie obowigzujgcych w Stanach Zjednoczonych przepisow dotyczgcych papierow

wartosciowych. Osoby, ktore wejdg w posiadanie niniejszej Prezentacji powinny przestrzegac¢ wszystkich powyzszych ograniczen.



Kierownictwo

Anton Gauffin Elad Kushnir Grzegorz Kania Tal Shoham
Prezes Dyrektor Operacyjny Dyrektor Finansowy Dyrektor Marketingu
(CEO, Zatozyciel) (CO0) (CFO) (¢1/[0)




Il kw. 2021 r. - Podsumowanie

Kolejny kwartat rekordowo wysokich
przychodow zarowno z flagowych gier,
jak i z nowych gier.

Przejecie Traffic Puzzle przebiega bardzo
dobrze, a gra nadal osigga swietne wyniki.
Jestesmy zadowoleni z tej inwestycji.

Jestesmy na dobrej drodze aby osiggnac
wynik EBITDA zgodny z oczekiwaniami
rynku.

+10% r/r

Wzrost przychodow
w Il kw. 2021 r.

+36% r/r

ARPDAU
flagowe gry

8,4%

Rekordowo wysoka
konwersja flagowych gier

12%

nowe gry jako %
catkowitych przychodow
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Informacje
0 biezacej
dziatalnosci

I kw. 2021



Flagowe gry
Dalsza poprawa juz wiodacych w branzy wskaznikow
monetyzacji e Rekordowo wysokie przychody

e Doskonate wskazniki monetyzacji, ptacacy

+22% +2% +36% gracze zostajg i ptacg wiece]

1,96 USD - .
86 min USD e \Wzrost wskaznika konwersji o 1,2 p.p. r/r

45 USD 85 min USD
do 8,4%.
37 USD 1,44 USD

e Konsekwentna realizacja planu wraz z
dodawaniem swiatowe] klasy kontentu
(nowe maszyny typu slot)

e Dalsze inwestycje w technologiczne
mozliwosci monetyzacji | dziatalnosc¢

Q22020 Q2 2021 Q22020 Q2 2021 Q22020 Q22021 dotyczgcg gier dzieki Huuuge Fuel
ARPPU Przychody z ARPDAU
flagowych gier

HuuUGE



Huuuge Casino — najlepsze automaty

Dotgcz do klubu i wygraj kumulacije! Co nowego? E] Add to Wishlist

Free - Offers In-App Purchases ¢ Edija CaSinO Fever Clty'
e Nowe fantastyczne automaty!

View in Mac App Store 7

Ratings and Reviews

40 I out of 5

k 989,2 tys. ocen
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Nowe gry

Strategia dywersyfikacji przychodow przynosi

rezultaty
e Spodziewamy sie, ze Traffic
o Solidny wzrost na wielu Puzzle bedzie gtownym motorem
12% 1minOSb oziomach wzrostu w nadchodzgcych
kwartatach i dlatego bedzie
o .
163~ Przychody r/r naszym priorytetem pod wzgledem
iInwestycji w marketing.
5% 4 min USD
e Nadal inwestujemy w strategie
2,0)( Dzienna liczba buduj”.
ptacgcych
Q22020 Q2 2027 Q22020 Q2 2027 uzytkownikow e Pogtebiona integracja wszystkich
Nowe gry jako % Przychody z podwoita sie r/r komponentdw Huuuge Fuel.

catkowitych nowych gier
przychodow
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Traffic Puzzle - Rewolucyjna gra ,match3
L amigtéwka samochodowa Co nowego? [*] Add to Wishlist
Inna niz wszystkie! _
Free - Offers In-App Purchases ¢ Teraz az 3 000 planSZ!

e Nowe POZIOMY MASTER

[ View in Mac App Store 7

Ratings and Reviews

4.6 out of 5 k 200,4 tys. ocen
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BOOSTERS! LEVELS! LEVELS! PUZZLES!




Rozwoj Traffic Puzzle

Aktualny status przejecia gry

Odbior jest na etapach koncowych. 40 utalentowanych
cztonkow zespotu Huuuge prowadzi gre “petng parg'.

Integracja z Huuuge Fuel jest na koncowym etapie

Trwa integracja z Huuuge Fuel. Uruchomienie Silnika
Dynamicznej Konfiguracji, Silnika Segmentacji i Centrum
Gracza ma nastgpic w lII/IV kwartale.

Stopniowy wzrost UA w 2 pot. 2021

Mimo zaplanowanego wolniejszego podejscia, udato
nam sie poprawic wskazniki efektywnosci gry |
rozpoczelismy stopniowe przyspieszenie wydatkow na
pozyskiwanie uzytkownikow (UA) w celu pobudzenia
Wwzrostu.
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e Rekordowo wysokie przychody w Q2
Trafﬁc Puzzle 2021 (4 razy wyzsze r/r, 10% kw./kw.)
osiggniete mimo braku dodatkowych
Fantastyczne wyniki w okresie przejmowania gry nakiadow na pozyskanie uzytkownikow.
® Rekordowe przychody w sierpniu
Traffic Puzzle - Przychody (w min USD) i DAU (+13% mies./mies.) dzieki
udoskonaleniom produktu (zmiany
8,3 min USD dotyczgce pierwszych doswiadczen

graczy doprowadzity do wzrostu dziennej
410x przychody r/r liczby aktywnych uzytkownikow do 200

3,6 Xx DAU r/r tysiecy).

e Korzystny wplyw na wskazniki

2,1 min USD (o) CPR -
+1 0 /o przychody kw/kw efektywnosci miato wykorzystanle.
wewnetrznego know-how w zakresie
14% DAU kw./kw. monetyzac;ji i wiedza o produkcie.
v ,f;g R Q22020 R 2021 e e Duzy potencjal do wzrostu - zespot TP

jest w Huuuge od zaledwie 4 miesiecy |
petna integracja technologiczna jeszcze

przed nami.



Podstawowe kompetencje

Monetyzacja dzieki know-how i technologii

9%

8%

7%

6%

5%

4%

@ . —

Know-how Technologia
Konwersja (w %, miesiecznie) ARPPU (w USD)
50
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Reasons to Play
Stay and Pay

ARPDAU (w USD)

1Q18 3Q18 1Q19 3Q19 1Q20 3Q20 1Q21

91% naszych graczy jeszcze nie placi. Jest to ewidentnie niewykorzystany potencjat

w ramach istniejgcej bazy uzytkownikow




LT Fuel

Dzieki platformie Huuuge Fuel nasze wtasne |
partnerskie studia napedzajg nasz dalszy rozwgj

P N

BUDUJ KUPUJ PUBLISHING
Wt ASNE STUDIA PRZEJETE STUDIA PARTNERSKIE STUDIA
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Finanse

Q2 2021



Podstawowe dane finansowe

36%
przychodow
98 min USD 35 min USD
22%
89 min USD przychodow
20 min USD 27 min USD
I 16 min USD
I kw. 20 r. [l kw. 21 I kw. 20r. Il kw. 21 I kw. 20 r. Il kw. 21
Przychody UAMC Skorygowana
EBITDA

+10% + 15 min USD - 11 min USD

Laczny wzrost przychodow Wzrost kosztow marketingowych Spadek skorygowanej EBITDA
w Q2 2021 na pozyskanie uzytkownikow w Q2 2021

HuuUGE



Wyniki finansowe za Il kw. 2021 r.

w min USD Q22021 Q22020 Zmiana
Przychody 97,5 88,9 10% Wzrost przychoddw mimo efektu bazy i spowolnienia na rynku. No$nikami wzrostu
. sg nowe gry, ktorych dynamika wyniosta 163%.

Zysk / (Strata) brutto ze sprzedaz 68,8 62,1 11%

Koszty sprzedazy i marketingu -39,3 23,7 66% Koszt wiasny sprzedazy obejmuje gtéwnie optaty na rzecz dystrybutorow (98%
kosztow) i koszty serwerdow gier. Niewielki wzrost marzy zysku brutto ze sprzedazy

- kampanie UA 34,8 199 75% wynikat gtéwnie z wyzszych przychoddw reklamowych w poréwnaniu z ubiegtym
rokiem

- 0gdine koszty sprzedazy i marketingu 4,5 -3,8 17%

Koszty prac badawczo-rozwojowych -8,0 -7.8 4% m Znaczacy wzrost UAMC z uwagi na inwestycje w budowanie bazy graczy nowych
gier w celu przyspieszenia wzrostu.

Koszty ogdlnego zarzadu -10,1 -4, 124%

Pozostate przychody/(koszty) 07 03 63% Wzrost kosztow sprzedazy i marketingu ze wzgledu na rozwoj zespotow |

operacyjne netto | ' kompetencji marketingowych wewnatrz firmy

Zysk/(strata) z dziatalno$ci operacyjnej 11,2 259 -57% , , o '
Wzrost kosztow ogolnego zarzgdu gtownie ze wzgledu na pracowniczy program

Przychody/(koszty) finansowe netto 04 -8,2 akcji (ESOP) i koszty pracownicze

Zysk/(Strata) brutto 11,7 17,7 -34%

Podatek dochodowy 2,5 -3,9

Wynik finansowy netto za okres 9.1 14.2 -36%

obrotowy




Wyniki skorygowane vs raportowane

w min USD Q22021 Q22020 Zmiana
EBITDA 13,3 26,5 -51%
ESOP 2,4 0,8
Skorygowana EBITDA 15,6 27,3 -43%
Skorygowana marza EBITDA (%) 16,0% 30,7%

Wynik finansowy netto za okres

obrotowy 9,1 14,2 -36%
ESOP 2,4 0,8
Aktualizacja wyceny akcji serii C - 9,0
Skorygowany wynik netto 11,4 23,9 -52%

Skorygowany wynik netto (%) 11,7% 26,9%




Bilans

w min USD 30.06.2021 31.12.2020
m Aktywa trwate 59,6 17,3 m Wzrost aktywow trwatych dzieki nabyciu gry Traffic Puzzle
m Aktywa obrotowe 216,8 124,5 (39 min USD)

Aktywa razem 272,4 141,8 m Wzrost aktywow obrotowych dzieki wptywom z emis;ji akcji

Kapitat wiasny razem 200,3 (96,0) (100 min USD).

Zobowigzania dfugoterminowe 47 183,0 m Struktura pasywow ulegta zmianie wskutek przeksztatcenia
m Akcje uprzywilejowane i 1766 akcji uprzywilejowanych serii C na akcje zwykte

Zobowigzania krotkoterminowe 674 54,8 m 87% zobowigzan krotkoterminowych stanowig zobowigzania
m Pasywa razem 272,4 141,8 handlowe




Przeptywy pieniezne za Il kw. 2021 r.

w min USD Q22021 Q22020
Zysk brutto 1.7 17,7
Srodki pieniezne z dziatalnosci 85 265
operacyjne] ' ’
Srodki pieniezne z dziatalnosci (11,4) (1,5)
inwestycyjnej ' '
Srodki pieniezne z dziatalnosci (0,5) (0,6)
flnansowe; ' |
Zmiana stanu srodkéw pienieznych (3,4) 24,4
Srodki pieniezne na koniec okresu 180,3 75,4

m Zmiany srodkow pienieznych z dziatalnosci operacyjnej wskutek:
(1) spadku EBITDA r/r, oraz

(2) spadku zobowigzan handlowych (wzrost w bilansie zwigzany ze

zobowigzaniem Traffic Puzzle ujetym w linii zobowigzan)

m Zmiany stanu $rodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej wynikaja
gtéwnie z nabycia gry Traffic Puzzle i wyptywu srodkow pienieznych w
kwocie 9,5 mIn USD
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Strategia

Q2 2021



N

Na czym skupimy sie w 2021? - strategia ,buduj i kupuj

Buduj
Systematyczna realizacja tej strategii prowadzi do dalszego organicznego wzrostu

Wiele nowych gier jest na roznych etapach rozwoju

Kupuj -> Dziatalnos¢é wydawnicza (publishing)

W Q2 2021 podpisalismy dwie nowe umowy partnerskie

Znacznie wiecej oczekuje w kolejce, trwajg szczegoétowe rozmowy z czterema
studiami

Kupuj -> Fuzje i przejecia

Prowadzimy rozmowy z 3-4 potencjalnymi podmiotami do przejecia
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Dziekujemy

Wiecej informacji na stronie https://irhuuugegames.com
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HuuUGE

Zataczniki



Zalgcznik - Wskazniki efektywnosci

(KPI)

2017 2018 2019 2020
Razem DAU 632113 850717 911 048 947 188
Flagowe gry 509 356 772 029 769 134 628 119
Nowe gry 0 438 101 328 300 469
Pozostate 122757 78 250 40 586 18 600
2017 2018 2019 2020
Razem MAU 3321543 3716410 3984784 4701679
Flagowe gry 2545316 3193507 3032904 2 353 499
Nowe gry 0 3844 715394 2249 652
Pozostate 776 227 519 058 236 485 98 528
2017 2018 2019 2020
Razem DPU 14 152 21 357 25 498 27 146
Flagowe gry 13265 20 890 23 831 24095
Nowe gry 0 2 1493 2982
Pozostate 887 464 175 69
2017 2018 2019 2020
Razem MPU 139 833 203 651 218 297 212 384
Flagowe gry 125904 196 503 198 530 174 869
Nowe gry 0 35 17 470 36 697
Pozostate 13929 7113 2297 818

I kw. 2019 Il kw.2019 Il kw. 2019 IV kw. 2019 I kw. 2020 Ilkw. 2020 1l kw. 2020 IV kw. 2020 I kw. 2021 Il kw. 2021
874 002 876 371 913 997 979 820 980 224 970 211 944 456 893 861 888 781 773 229
801 215 758 581 769710 747 029 721 866 645 541 577 293 567 775 545487 483 502

22795 80 562 111012 190 941 228 229 303 097 354 497 316 055 331953 277 612
49 992 37 229 33275 41 850 30129 21572 12 667 10 032 11 341 12115

I kw. 2019 Ikw. 2019  1ll kw. 2019 IV kw. 2019 I kw. 2020 Il kw. 2020  lll kw. 2020 IV kw. 2020 I kw. 2021 Il kw. 2021

3 524 091 3715666 4198 691 4 500 685 4 575143 4 879 425 4787 025 4 565 123 4 379 981 3 511 447

3061 698 2 869 545 3209 598 2990775 2798 655 2399617 2158 465 2057 258 1934 096 1689 879
177 605 646 534 796 298 1241141 1610213 2364926 2 569 348 2454120 2379 211 1751154
284788 199 588 192 796 268770 166 274 114 881 59 211 53 745 66 675 70414

I kw. 2019 Il kw. 2019 Il kw. 2019 IV kw. 2019 I kw. 2020 Il kw. 2020  1lIl kw. 2020 IV kw. 2020 I kw. 2021 Il kw. 2021

24 888 23 595 26 100 27 410 27 535 27 861 25412 27775 28 596 26 148

24 522 23113 23 409 24 279 24 962 25160 22 435 23823 23 240 20820
93 324 2573 2981 2 469 2619 2927 3913 5290 5260
273 157 118 150 105 81 51 40 66 69

I kw. 2019 Il kw. 2019 Il kw. 2019 IV kw. 2019 I kw. 2020 Il kw. 2020 1l kw. 2020 IV kw. 2020 I kw. 2021 Il kw. 2021
217 919 201 852 232 518 220 898 219 570 205984 203 445 220 535 220 640 200753
212 463 197 052 200 252 184 353 189 851 173 798 165 257 170 570 160 665 142 146

1509 3002 30738 34 631 28 411 31252 37 644 49 479 59 055 57 528
3947 1798 1528 1914 1307 934 544 486 921 1079
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Zatacznik - Wskazniki efektywnosci (KPI)

2017 2018 2019 2020 I kw. 2019 Ilkw.2019 1l kw. 2019 IVkw.2019  |kw. 2020 Il kw.2020  lll kw. 2020 IV kw. 2020  |kw. 2021 Il kw. 2021
Konwersja (dziennie, DPU/DAU) 2,2% 2,5% 2,8% 2,9% 2,8% 2,7% 2,9% 2,8% 2,8% 2,9% 2,7% 3,1% 3,2% 3,4%
Flagowe gry 2,6% 2,7% 31% 3,8% 31% 3,0% 3,0% 3,3% 3,5% 3,9% 3,9% 4,2% 4,3% 4,3%
Nowe gry nd. 0,5% 1,5% 1,0% 0,4% 0,4% 2,3% 1,6% 1,1% 0,9% 0,8% 1,2% 1,6% 1,6%
Pozostate 0,7% 0,6% 0,4% 0,4% 0,5% 0,4% 0,4% 0,4% 0,3% 0,4% 0,4% 0,4% 0,6% 0,6%

2017 2018 2019 2020 I kw. 2019 Ilkw. 2019 1l kw. 2019  IVkw.2019 | kw. 2020 Il kw. 2020  lll kw. 2020 IV kw. 2020 | kw. 2021 Il kw. 2021
Konwersja (miesieczna, MPU/MAU) 4,2% 5,5% 5,5% 4,5% 6,2% 5,4% 5,5% 4,9% 4,8% 4,2% 4,2% 4,8% 5,0% 5,7%
Flagowe gry 4,9% 6,2% 6,5% 7,4% 6,9% 6,9% 6,2% 6,2% 6,8% 7,2% 7,7% 8,3% 8,3% 8,4%
Nowe gry nd. 0,9% 2,4% 1,6% 0,8% 0,5% 3,9% 2,8% 1,8% 1,3% 1,5% 2,0% 2,5% 3,3%
Pozostate 1,8% 1,4% 1,0% 0,8% 1,4% 0,9% 0,8% 0,7% 0,8% 0,8% 0,9% 0,9% 1,4% 1,5%
(UsSD) 2017 2018 2019 2020 I kw. 2019 Ilkw. 2019  1ll kw. 2019  IVkw.2019 | kw. 2020 Il kw. 2020  lll kw. 2020 IV kw. 2020 | kw. 2021 Il kw. 2021
ARPDAU 0,66 0,76 0,78 0,96 0,80 0,78 0,77 0,78 0,86 1,01 0,90 1,08 1,20 1,39
Flagowe gry 0,80 0,83 0,90 1,36 0,87 0,89 0,88 0,96 1,11 1,44 1,38 1,55 1,72 1,96
Nowe gry nd. 0,10 0,18 0,19 0,05 0,04 0,25 0,22 0,17 0,15 0,15 0,28 0,38 0,45
Pozostate 0,07 0,09 0,07 0,08 0,08 0,05 0,07 0,05 0,06 0,09 0,10 0,09 0,08 0,06
(UsSD) 2017 2018 2019 2020 I kw. 2019 Ilkw. 2019 1l kw. 2019 IVkw.2019 | kw. 2020 Il kw. 2020  lll kw. 2020 IV kw. 2020 | kw. 2021 Il kw. 2021
Dzienne ARPPU 28,7 29,9 27,8 32,8 28,0 28,7 26,9 27,7 30,1 34,7 32,6 33,7 35,7 39,5
Flagowe gry 30,2 30,4 289 353 28,3 29,1 28,7 29,6 31,9 37,0 353 36,9 40,3 46,8
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Zatacznik — zyski i straty, bilans, przeptywy pieniezne

w tys. USD Il kw. 2021 Il kw. 2020 w tys. USD Il kw. 2021 2020 w tys. USD Il kw. 2021 Il kw. 2020
Przychody 97 543 88944 AKTYWA Zysk/(Strata) brutto 11 650 17 698
Koszt wtasny sprzedazy (28 736) (26 807) Razem aktywa trwate, w tym: 55574 17 347 Korekty o pozycje:
Zysk/(Strata) brutto ze sprzedazy 68 807 62 137 Aktywa z tyt. prawa do uzytkowania 6 607 8 646 Suma niepienieznych zmian dotyczacych odsetek, amortyzacji rodkéw trwatych |
o . L. wartosci niematerialnych, réznic kursowych, rozliczen miedzyokresowych i zyskéw ze 3587 1430
Koszty sprzedazy i marketingu (39 299) (23 694) Wartos¢ firmy 2747 2838 sbycia
kamp anig mgrketinggvye w celu (34 816) (19 878) Aktywa niematerialne 40641 1459 Koszt niepienieznych swiadczen pracowniczych - ptatnosci w formie akgcji 2336 785
pozyskania uzytkownikdw
Razem aktywa obrotowe, w tym: 216 796 124 485 Co o - . . - - i
. o ] Niepieniezna aktualizacja wartosci zobowigzania z tytutu akcji uprzywilejowanych
ogdline koszty sprzedazy i marketingu (4 483) (3816) Koszty finansowe 0 8950
Naleznosci handlowe i pozostate 35889 29 226 y
Koszty prac badawczo-rozwojowych (8 048) (7 753) . .
$rodki pieniezne i ich ekwiwalenty 180 352 94 158 Zmiany stanu kapitatu obrotowego netto (7 343) (2 501)
Koszty ogdlnego zarzadu (10 099) (4511) . L . - .
Aktywa razem 272 370 141 832 Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej 10 230 26 362
Pozostate przychody/(koszty) operacyjne
Hetto (120) (325) KAPITALY Podatek dochodowy zaptacony (1750) 127
. Srodki pieniezne netto z dziatalnosci operacyijnej 8480 26 489
Zysk/(strata) z dziatalnosci operacyjnej 11 241 25854 Kapitat wtasny razem 200 305 (96 008) pienie peracyinel
Przychody finansowe (120) 422 ZOBOWIAZANIA Przeptywy pienigzne z dziatalnosci inwestycyjnej, w tym:
Koszty finansowe 529 (8 578) Razem zobowigzania dlugoterminowe, 4671 183019 Nabycie rzeczowych aktywdw trwatych i wartosci niematerialnych (1913) (478)
w tym:
Zysk/(Strata) brutto 11 650 17 698 Nabycie jednostek zaleznych, minus przejete srodki pieniezne (1 064)
Akcje uprzywilejowane - 176 606
Podatek dochodowy (2 546) (3512) . o ) Nabycie praw wtasnosci intelektualnej (9 500)
Razem zobowigzania krétkoterminowe,
Wynik fi tt k brot 9104 14186 w tym: 67394 54 821
ynixTinansowy netto za oxres obrotowy ym- Srodki pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyijnej (11 413) (1539)
Zysk / (strata) z tytutu réznic kursowych 374 360 Zobowigzania handlowe i pozostate 58 479 37797 o _ o _
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci finansowej, w tym:
Razem przychody ujete w okresie 9478 14 546 Pasywa razem 272 370 141 832
obrotowym Koszty transakcyjne dotyczgce emisji instrumentow kapitatowych (109) -
Srodki pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (468) (587)
Zwiekszenie/(zmniejszenie) stanu srodkow pienieznych netto (3 401) 24 363

Stan na koniec okresu 180 352 75 444




Zatacznik - Stownik terminow

ARPDAU Sredni przychdd na dziennego aktywnego uzytkownika

ARPPU Srednie przychody na ptacacego uzytkownika

DAU Liczba indywidualnych uzytkownikow, ktorzy grali w gre w danym dniu

DPU Liczba graczy (indywidualnych uzytkownikow), ktorzy dokonali zakupu w danym dniu

Live Ops Dziatania majgce na celu zwiekszenie zaangazowania graczy, m.in. dodawanie do gier nowych funkcji, powtarzajgce sie i jednorazowe wydarzenia wirtualne,

w ktorych gracze mogg uczestniczy¢ oraz aktywne zarzgdzanie promocjami w grze.

MAU Liczba indywidualnych uzytkownikow, ktorzy grali w gre w danym miesigcu

Odsetek MAU, ktory dokonat przynajmniej jednego zakupu w miesigcu w tym samym okresie Mikroptatnosci. Ptatnosci dokonywane przez uzytkownikéw po

Miesieczna konwersia pobraniu gry w zwigzku z zakupem dodatkowych funkcji w grze. Mikroptatnosci mogg by¢ wykonywane za pomocg roznych metod ptatnosci
iesiecz w
€ j bezgotowkowych (np. karta ptatnicza, przelew), roznych kanatow elektronicznych (np. bankowos¢ elektroniczna, telefon komaérkowy) lub ustug ptatniczych

(np. PayPal).
MPU MPU definiujemy jako liczbe graczy (aktywnych uzytkownikow), ktérzy dokonali zakupu przynajmniej raz w danym miesigcu.
Retencja Liczba uzytkownikow, ktorzy kontynuowali korzystanie z gry po uptywie okreslonego czasu od pobrania aplikacji.
UAMC
Kampanie marketingowe w
celu pozyskania Proces pozyskiwania uzytkownikow poprzez ptatne kampanie lub oferty promocyjne

uzytkownikow




m Play Together.

Dalsze informacje na stronie https://irhuuugegames.com
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