Warszawa, 14 wrzesnia 2021 r.

HUUUGE, INC. KONCZY DRUGI KWARTAL 2021 ROKU Z
REKORDOWO WYSOKIMI PRZYCHODAMI ZAROWNO Z
FLAGOWYCH GIER, JAK | NOWYCH TYTULOW

Huuuge, Inc., globalny producent i wydawca gier mobilnych typu free-to-play dziatajacy
na szybko rozwijajacym sie rynku gier mobilnych, opublikowat wyniki finansowe za
drugi kwartat 2021 r.

e W drugim kwartale 2021 r. Spétka osiggneta rekordowe przychody w wysokosci
97,5 min USD, co oznacza wzrost o 10% w poréwnaniu z analogicznym okresem
ubiegtego roku. Wzrost ten generowany byt gtéwnie przez nowe tytuty (+163%), a jego
motorem byt Traffic Puzzle.

e Przychody z flagowych gier (Huuuge Casino i Billionaire Casino) osiggnety rekordowo
wysoki poziom 86,1 min USD w 2 kw. 2021, przy znakomitych wskaznikach
monetyzacji: konwersji na poziomie 8,4% (+1,2 p.p. r/r), ARPDAU w wysokosci
1,96 USD (+36% r/r) oraz ARPPU w wysokosci 45,38 USD (+23% r/r).

e Skorygowany wynik EBITDA wyniést 15,6 min USD, a skorygowany zysk netto
11,4 min USD.

e W kwietniu Spdétka sfinalizowata nabycie Traffic Puzzle, gry typu match-3 generujgce;j
najwyzsze przychody w portfelu wydawniczym Huuuge. Pomimo trwajgcego okresu
przekazywania gry, Traffic Puzzle jest istotnym zrodiem przychodow. W drugim
kwartale 2021 r. byty one rekordowo wysokie - czterokrotnie wyzsze w poréwnaniu do
analogicznego okresu ubiegtego roku i 0 10% wyzsze niz w pierwszym kwartale.

e W drugim kwartale br. spotka Huuuge zawarta dwie nowe umowy wydawnicze ze
studiami gier i przewiduje podpisanie co najmniej dwoch kolejnych do konca 2021 r.

e Rada Dyrektorow zatwierdzita we wrzesniu nowy system wynagradzania Antona
Gauffin, Dyrektora Generalnego - bedzie on wynagradzany wyfgcznie w ramach
pracowniczego programu opcji na akcje, bez komponentu gotéwkowego. Przyznanie
opcji bedzie zalezne m.in. od osiggniecia zaktadanego poziomu EBITDA na 2021 r. i
osiggniecia przez Spotke kamieni milowych dotyczgcych kapitalizacji. Opcje bedg
mogty by¢ wykonane po cenie nie nizszej niz 50 zt, tj. cenie akcji Huuuge w pierwszej
ofercie publicznej

“W drugim kwartale br. przychody z naszych flagowych gier byty rekordowo wysokie. Co
wazniejsze, gry te mialy Swietne wskazniki monetyzacji i zanotowaty wskaznik konwersji,
ARPDAU i ARPPU na najwyzszych poziomach. Przychody z nowych tytutéw wzrosty o 163%,
gtownie dzieki grze Traffic Puzzle. JesteSmy bardzo zadowoleni z faktu, ze pomimo niskich
naktadbéw inwestycyjnych w ostatnich miesigcach, zwigzanych z okresem przekazywania gry,
przychody przez nig generowane wzrosty, a grono jej uzytkownikow powiekszyto sie.
Oczekujemy, ze Traffic Puzzle bedzie gtbwnym motorem napedowym wzrostu w najblizszych
kwartatach. Jednocze$nie nawigzujemy wspdfprace z nowymi partnerami i wybieramy
najbardziej obiecujgce studia gier dla naszego pionu wydawniczego. W drugim kwartale br.
zawarliSmy dwie nowe umowy i mamy w planach podpisanie co najmniej dwoch kolejnych
przed koncem 2021 r.” - powiedziat Anton Gauffin, zatozyciel i Dyrektor Generalny
Huuuge.



PODSTAWOWE DANE FINANSOWE

Wybrane dane
finansowe (min USD)

Przychody ze Sprzedazy 97,5 88,9 +9,7% 193,2 165,0 +17,1%

Skorygowana EBITDA* 15,6 27,3 '42,90/0 26,0 45,6 '43,1%

5 O (T2 16,0% 30,7%  -147p.p.  13,4% 27.7%  -14,3 p.p.

EBITDA

Wynik z'd2|'a{aln030| 112 25.9 -56.5% 17,7 43,3 -59,1%
operacyjnej

Wynik netto 9,1 14,2 -35,8% (28,4) 27,0 -
Skorygowany wynik 11,4 23,9 -52,2% 15,6 39,5 -60,4%

netto**

* Skorygowana EBITDA oznacza zysk EBITDA skorygowany o zdarzenia jednorazowe niezwigzane z podstawowg
dziatalno$cig Grupy oraz o koszty ptatnosci w formie akcji.

** Skorygowany zysk/(strata) netto zdefiniowany jako wynik netto za dany rok skorygowany o zdarzenia jednorazowe
niezwigzane z podstawowg dziatalno$cig Grupy, koszty ptatnosci w formie akcji oraz koszty finansowe dotyczgce
przeszacowania zobowigzan z tytutu akcji uprzywilejowanych serii C. Po przeksztatceniu akcji serii C w akcje zwykte, co
nastgpito bezposrednio przed ofertg publiczng przeprowadzong w pierwszym kwartale, akcje serii C przestaty by¢ wykazywane
Jjako zobowigzania finansowe.

Skorygowana EBITDA Huuuge za drugi kwartat wyniosta 15,6 min USD i byfa nizsza niz rok
wczeséniej, co wynikato gtéwnie z wyzszych niz w poprzednim roku naktadéw na pozyskiwanie
uzytkownikéw. Zgodnie ze strategig przyjeta na rok 2021, wiekszos¢ budzetu marketingowego
zostata przeznaczona na pierwszg potowe roku.

Skorygowany wynik netto Spotki za drugi kwartat 2021 r. wyniést 11,4 min USD, co oznacza
spadek w stosunku do wyniku ubiegtorocznego, gtownie ze wzgledu na wspomniane
wczesniej wyzsze inwestycje w pozyskiwanie uzytkownikdw. Wykazany ujemny wynik netto
za pierwsze poétrocze 2021 r. zwigzany byt z ksiegowg aktualizacjg wyceny akgji
uprzywilejowanych (niegotéwkowy koszt finansowy w wysokosci 39 min USD). Akcje te
zostaty przeksztatcone w akcje zwykte Spotki tuz przed pierwszg ofertg publiczng, a zatem
nie bedg mie¢ wptywu na wyniki w przysztosci.

PODSTAWOWE WSKAZNIKI EFEKTYWNOSCI

DAU [w tys. uzytkownikow] 773,2 970,2 -20,3%
DPU [w tys. uzytkownikow] 26,1 27,9 -6,1%
ARPDAU na poziomie Grupy [USD] 1,4 1,0 +37,5%
ARPPU - flagowe tytuty [USD] 45,4 37,0 +22,7%

Miesieczna konwersja graczy na
ptacacych uzytkownikow (%) —
flagowe tytuty 8,4% 7,2% +1,2 p.p.



W drugim kwartale 2021 r. Spotka odnotowata 14,2-proc. poprawe sredniego przychodu na
ptacgcego uzytkownika (ARPPU). Wzrost ARPPU dla flagowych tytutdw wynidst 22,7%.
Poprawa zarowno ARPPU, jak i wskaznika konwersji w drugim kwartale z nawigzka
zrekompensowata spadek DAU i MAU, zwigzany z mniejszg liczbg instalacji we flagowych
grach.

“W drugim kwartale 2021 r. osiggnelismy rekordowe przychody, ktérych poziom w stosunku
do analogicznego okresu roku ubiegtego wzrdost o 10% pomimo wysokiej bazy poréwnawczej
z drugiego kwartatu 2020 r. i wymagajgcego otoczenia rynkowego. Nieustannie pracujemy
nad poprawg wskaznikow monetyzacji naszych istniejgcych gier. Nasze flagowe tytuty, czyli
Huuuge Casino i Billionaire Casino, ponownie osiggnety rekordowy poziom ARPDAU
(Srednich przychoddw na aktywnego uzytkownika dziennego) i ARPPU (Srednich przychodow
na ptacgcego uzytkownika). Jednoczesnie odnotowalismy szybki wzrost ARPDAU dla
naszych nowych gier, zarowno w ujeciu rok do roku, jak i miesigc do miesigca, w duzej mierze
dzieki rosngcemu udziatowi Traffic Puzzle w portfelu. Udziat nowych tytutdw w przychodach
ogotem w drugim kwartale wyniést 12% w poréwnaniu z 5% w analogicznym okresie roku
ubiegtego. Jeste$Smy na dobrej drodze do osiggniecia wynikdw zgodnych z oczekiwaniami
rynku” - powiedziat Grzegorz Kania, Dyrektor Finansowy Huuuge
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Wiecej informacji znajduje sie na stronie https://ir huuugegames.com/

O HUUUGE

Huuuge jest jednym z najdynamiczniej rozwijajgcych sie globalnych producentéw i wydawcow gier
mobilnych typu free-to-play. Wizja Spotki zaklada umozliwienie interakcji uzytkownikom gier mobilnych,
a jej misjg jest zaoferowanie miliardom ludzi wspdlnej rozrywki.

Gléwne obszary dziatalnosci Spotki to produkcja i wydawanie gier mobilnych, ktére docierajg do
szerokiej grupy graczy.

Gry Huuuge miesiecznie dajg rozrywke ponad 3,5 milionom graczy na catym Swiecie i sg dostepne w
17 jezykach. Huuuge zatrudnia ponad 600 pracownikéw w 10 biurach na $wiecie. Od lutego 2021 akcje
Huuuge sg notowane na Gietdzie Papierow Wartosciowych w Warszawie.



