Warszawa, 25 maja 2021 r.

HUUUGE, INC. KONCZY PIERWSZY KWARTAL
Z 26-PROCENTOWYM WZROSTEM PRZYCHODOW

Huuuge, Inc., globalny producent i wydawca gier mobilnych typu free-to-play
opublikowat wyniki finansowe za pierwszy kwartat 2021 r.

e W pierwszym kwartale Spotka osiggneta rekordowe przychody w wysokosci 95,7 min
USD, czyli 0 26% wyzsze niz w tym samym okresie roku poprzedniego. Gtéwnym
motorem wzrostu byta dalsza poprawa monetyzacji w catym portfelu gier. Przychody
z mikroptatnosci, ktére stanowity 96% sprzedazy, zwiekszyty sie 0 16,5 min USD (22%
rdr), podczas gdy przychody z reklam wzrosty blisko pieciokrotnie, gtéwnie za sprawg
rozwoju i skalowania nowych gier typu casual.

e Przychody z flagowych gier Spotki (Huuuge Casino i Billionaire Casino) wzrosty o 16%,
potwierdzajgc tym samym ponadczasowy charakter tych tytutow.

e Przychody z nowych gier potroity sie¢ w poréwnaniu z pierwszym kwartatem 2020 r.
i byty 0 28% wyzsze niz w czwartym kwartale 2020 r. Ich udziat w przychodach ogétem
w pierwszym kwartale 2021 wyniost 12% (w poréwnaniu do 5% w tym samym okresie
rok wczesniej oraz 9% w czwartym kwartale 2020 roku). Tak szybki wzrost wynikat
gtéwnie z rosngcej bazy uzytkownikdéw i poprawiajgcej sie monetyzacji, mierzone;j
dzienng liczbg ptacgcych uzytkownikow. Rozwdj i skalowanie nowych gier to jeden z
kluczowych celow Huuuge w 2021 r.

.P0 pierwszym kwartale jesteSmy na dobrej drodze do realizacji celow przyjetych na 2021 rok.
Przychody z naszych flagowych gier zwigekszyty sie w tym okresie o 16%, natomiast przychody
Z nowych tytutdw rosng juz czwarty kwartat z rzedu i zwiekszyty sie trzykrotnie w poroéwnaniu
z pierwszym kwartatem 2020 r. W kwietniu tego roku sfinalizowalismy nabycie gry typu match-
3 - Traffic Puzzle, generujgcej najwyzsze przychody w naszym portfelu wydawniczym.
Transakcja ta stanowi pierwszy wazny krok w realizacji strategii M&A Spoétki, gdyz poprzez
przejecie wzmacniamy pozycje w szybko rosngcej kategorii gier casual o wartosci 10,6 mid
USD. Koncentrujemy sie na poprawianiu rentowno$ci i dalszym zwiekszaniu skali dziatalnosci
poprzez fuzje i przejecia, przy jednoczesnym podnoszeniu wskaznikow monetyzacji dla
istniejgcych gier z portfela spotki i skalowaniu nowych tytutow” — powiedziat Anton Gauffin,
zatozyciel i Dyrektor Generalny Huuuge.



KLUCZOWE DANE FINANSOWE

Wybrane dane finansowe
(w tys. USD)

Przychody ze sprzedazy 95 691 76 049 +25,8%
Skorygowana EBITDA* 10 390 18 351 -43,4%
Skorygowana marza EBITDA 10,9% 24,1% -13,2 p.p.
Wynik z dziatalno$ci operacyjnej 6 503 17 489 -62,8%
Wynik netto (37 539) 12 802 -
Skorygowany wynik netto** 4210 15615 -73,0%

* Skorygowana EBITDA to EBITDA skorygowana o zdarzenia o charakterze jednorazowym spoza podstawowej
dziatalnoSci operacyjnej Grupy oraz koszty z tytutu ptatnosci w formie akcji.

**Skorygowany wynik netto to jako wynik finansowy netto za rok obrotowy skorygowany o zdarzenia o
charakterze jednorazowym niezwigzane z gtéwng dziafalno$cig operacyjna Grupy, koszty ptatnosci w formie akcji
i koszty finansowe zwigzane z aktualizacjg wyceny zobowigzania dotyczgcego akcji uprzywilejowanych Serii C.
Wraz z konwersjg akcji serii C na akcje zwykte przeprowadzong bezposrednio przed ofertg publiczng w |
kwartale, akcje serii C przestang by¢ ujimowane jako zobowigzania finansowe w kolejnych okresach.

Skorygowana EBITDA Huuuge wyniosta 10,4 min USD i byta o0 8 min USD nizsza niz rok
wczesniej, co wynikato gtownie z wyzszych niz w poprzednim roku naktadow na pozyskiwanie
uzytkownikéw. Koszty pozyskiwania uzytkownikéw stanowig najwiekszg pozycje kosztow
sprzedazy i marketingu Spétki. Kwota wydana w omawianym okresie odzwierciedla strategie
przyjeta na rok 2021, zgodnie z ktérg wiekszos¢ budzetu marketingowego zostata
przeznaczona na pierwszg potowe roku.

Skorygowany wynik netto Grupy za pierwszy kwartat 2021 r. wyniost 4,2 min USD i byt nizszy
od ubiegtorocznego, gtéwnie ze wzgledu na wspomniane wczesniej wyzsze naktady na
pozyskiwanie uzytkownikow. Wykazany ujemny wynik netto za pierwszy kwartat 2021 r.
zwigzany byt z ksiegowg aktualizacjg wyceny akcji uprzywilejowanych (niegotowkowy koszt
finansowy w wysokosci 39,0 min USD). Akcje te zostaty przeksztatcone na akcje zwykte Spoétki
tuz przed pierwszg ofertg publiczng, a zatem aktualizacja ich wyceny nie bedzie mie¢ wptywu
na wyniki w przysztosci.

KLUCZOWE WSKAZNIKI KPI

DAU [w tys. uzytkownikow] 888,8 980,2 -9,3%
DPU [w tys. uzytkownikow] 28,6 27,5 +4,0%
ARPDAU na poziomie Grupy [USD] 1,20 0,85 +41,2%
ARPPU - flagowe tytuty (USD) 40,26 31,94 +26,0%

Wskaznik konwersji na graczy
ptacacych w miesigcu — flagowe gry 8,3% 6,8% +1,5 pp



W pierwszym kwartale 2021 r. Spétka odnotowata wzrost bazy ptacacych graczy oraz
zwiekszenie przychodoéw na ptacacych graczy (ARPPU) o0 26% rdr.

W pierwszym kwartale 2021 r. kolegjny raz osiggnelismy wzrost monetyzacji naszych
flagowych tytutdw, tj. Huuuge Casino i Billionaire Casino. Wskazniki ARPDAU ($redni
przychéd na dziennego aktywnego uzytkownika) w wypadku obu tych gier pozostajg powyzej
Sredniej dla ich kategorii, a w pierwszym kwartale 2021 r. ulegty dalszej poprawie. Ponadto
odnotowalismy szybki wzrost konwersji oraz ARPDAU dla naszych nowych gier, w duzej
mierze dzieki rosngcemu udziatowi Traffic Puzzle w portfelu spotki. JesteSmy na dobrej drodze
do osiggniecia planowanej dywersyfikacji przychodéw ze sprzedazy, bedagcej jednym z
Zzaktadanych przez nas celow strategicznych” — powiedziat Grzegorz Kania, Dyrektor
Finansowy Huuuge

CELE HUUUGE NA 2021 ROK

Filarami strategii ,budu;j i kupuj” Huuuge sg rozwdj gier tworzonych wewnetrznie oraz wzrost
poprzez dziatalnos¢ wydawniczg oraz fuzje i przejecia.

W 2021 roku Grupa planuje skoncentrowac sie przede wszystkim na nastepujacych celach:

Poprawa wskaznikow monetyzacji istniejgcych gier
Rozwdéj nowych produktéw i zwiekszanie ich skali
Poprawa rentownosci i koncentracja na EBITDA
Rozwdj biznesu poprzez fuzje i przejecia
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O HUUUGE

Huuuge jest jednym z najdynamiczniej rozwijajacych sie globalnych producentéw i wydawcow gier
mobilnych typu free-to-play. Wizja Spotki zaktada umozliwienie interakcji uzytkownikom gier mobilnych,
a jej misjg jest zaoferowanie miliardom ludzi wspélnej rozrywki.



Gléwne obszary dziatalnosci Spétki to produkcja i wydawanie gier mobilnych, ktére docierajg do
szerokiej grupy graczy.

Gry Huuuge dajg rozrywke prawie 5 milionom graczy miesiecznie ze 195 krajéw i sg dostepne w 17
jezykach. Huuuge zatrudnia ponad 600 pracownikéw w biurach na catym swiecie. Od lutego 2021 akcje
Huuuge sg notowane na Gietdzie Papieréw Wartosciowych w Warszawie.



