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Zastrzezenla prawne

Niniejsza prezentacja (,Prezentacja’, za odniesienia do ktérej uznaje sie wszelkie informacje przekazane na pismie lub ustnie w zwigzku z nig lub w zwigzku z dalszymi zapytaniami oraz wszelkie tego rodzaju informacje, ktére mogg zostac przekazane w przysztosci), zadna jej kopia ani zawarte w niej informacje nie sg publikowane
1 nie moga by¢ rozpowszechniane bezposrednio lub posrednio w Stanach Zjednoczonych Ameryki, Kanadzie, Australii, Japonii lub jakiejkolwiek innej jurysdykcji, w ktérej tego rodzaju publikowanie lub dystrybucja mogg by¢ zabronione lub ograniczone przez prawo. Poprzez uczestnictwo w niniejszym spotkaniu, na ktérym
przedstawiana jest Prezentacja, lub poprzez czytanie slajdéw Prezentacji, zobowigzujg sie Panistwo do przestrzegania przedstawionych ponizej ograniczen.

Niniejsza Prezentacja zostata przygotowana przez Huuuge, Inc. z siedzibg w Dover, Delaware, USA (,Spétka”) wylacznie w celu wykorzystania podczas prezentacji dla potencjalnych inwestoréw, aby przedstawi¢ wspomnianym osobom ogélne informacje o Spélce i jej grupie oraz zarys dziatalnosci Spétki w zwigzku z planowang
publiczng ofertg akcji Spotki (,Akcje Oferowane”) oraz ubieganiem sie o dopuszczenie i wprowadzenie akcji Spétki (w tym Akcji Oferowanych) do obrotu na rynek regulowany obstugiwany przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. (zbiorczo okreslanych jako ,Oferta”).

Prezentacja nie jest prospektem w rozumieniu rozporzadzenia (UE) 2017/1129 wraz z pdzniejszymi zmianami (,rozporzadzenie prospektowe”) i jako taka nie stanowi oferty sprzedazy, subskrypcji ani zadnej formy naklaniania do nabycia badz subskrypcji papieréw wartosciowych. Prospekt sporzadzony w zwigzku z Oferta, wraz z
wszelkimi zmianami lub suplementami do niego (,Prospekt”), bedzie jedynym prawnie wigzacym dokumentem zawierajacym informacje o Spétce, akcjach w obrebie Spéiki, Akcjach Oferowanych i Ofercie. Zaktada sie, ze Prospekt zostanie zatwierdzony przez Komisje Nadzoru Finansowego (,KNF”), ktéra jest wiasciwym organem
nadzorujgcym rynek kapitatowy w Polsce.

Wszelkich inwestycji w Akcje Oferowane w ramach Oferty nalezy dokonywac¢ wytacznie na podstawie informacji zamieszczonych w Prospekcie oraz wszelkich zmian lub suplementéw do niego. W momencie publikacji Prospekt moze zawieraé¢ informacje réznigce sie od informacji zamieszczonych w Prezentacii.
Niniejsza Prezentacja jest scisle poufna dla odbiorcy. Niniejszej Prezentacji, zadnej jej czesci ani informacji w niej zawartych nie mozna powiela¢, rozprowadzaé, przekazywac ani w inny sposéb ujawniaé, bezposrednio lub posrednio, jakiejkolwiek innej osobie, ani tez publikowaé, w catosci lub w czesci.

W przypadku uzyskania dostepu do niniejszej Prezentacji przez pomyike lub jezeli odbiorca nie jest adresatem niniejszej Prezentacji ani osobg upowazniong do korzystania z niej, uprasza sie o uwzglednienie poufnego charakteru niniejszej Prezentacji i niezwloczny kontakt ze Spétkg w celu zwrécenia Prezentacji Spétce. Niniejsza
Prezentacja ma charakter wylacznie informacyjny i nie ma na celu promowania w sposéb szczegdlny potencjalnej subskrypcji papierow wartosciowych w rozumieniu art. 2 lit. k) ppkt (ii) rozporzadzenia prospektowego.

Niniejsza Prezentacja nie stanowi oferty ani czesci oferty i nie powinna by¢ interpretowana jako oferta, naktanianie lub zaproszenie do sprzedazy lub emis;ji; oferta, naklanianie lub zaproszenie do subskrypcji, gwarantowania emisji, kupna lub innej formy nabycia papieréw wartosciowych Spétki lub ktérejkolwiek z jej spétek
zaleznych w ktérejkolwiek jurysdykeji; ani jako zacheta/rekomendacja do podjecia dziatalnosci inwestycyjnej w ktérejkolwiek jurysdykeiji. Niniejsza Prezentacja ani zadna jej czesé, ani fakt jej dystrybucji lub publikowania nie stanowig podstawy jakiejkolwiek umowy, zobowigzania lub decyzji inwestycyjnej ani nie nalezy sie na
nich opiera¢ przy podejmowaniu wymienionych dziatan badz decyz;ji.

Informacje zawarte w niniejszej Prezentacji majg jedynie charakter wstepny i orientacyjny, i nie stuzg przedstawieniu faktycznych informacji wymaganych do oceny Spétki, jej sytuacji finansowej lub jakiejkolwiek decyzji inwestycyjnej. Niniejsza Prezentacja nie ma na celu dostarczenia porad ksiegowych, prawnych lub
podatkowych i nie nalezy sie na niej opiera¢ w wymienionym zakresie; nie stanowi tez rekomendacji inwestycyjnej w zakresie Oferty. Niniejsza Prezentacja jest polaczona z prezentacjg ustng i nie powinna by¢ wyciggana z kontekstu.

Niniejsza Prezentacja nie stanowi rekomendacji w zakresie papieréw wartosciowych, ktére maja by¢ oferowane zgodnie z jakimkolwiek prospektem, i nie uwzglednia celéw inwestycyjnych, sytuacji finansowej ani szczegélnych potrzeb indywidualnych odbiorcéw. Zadne informacje zawarte w niniejszej Prezentacji nie moga by¢
uznawane za porady inwestycyjne ani rekomendacje inwestycyjne. Informacje zawarte w Prezentacji nie zostaty zweryfikowane w sposéb niezalezny. Nie sktada sie zadnych o$wiadczen, gwarancji ani zobowigzan w sposéb wyrazny ani dorozumiany co do rzetelnosci, doktadnosci, kompletnosci lub poprawnosci informac;ji badz
opinii zawartych w niniejszym dokumencie i nie nalezy zaktada¢ wiarygodnosci wspomnianych informac;ji badZ opinii.

W niniejszej Prezentacji zamieszczono okreslone informacje statystyczne, ekonomiczne i rynkowe dotyczace rynku, na ktérym dziata Spétka, niektérych jej konkurentéw, trendéw rynkowych oraz niektérych prognoz gospodarczych. Wspomniane informacje rynkowe, o ile nie stanowig odpisu i nie sg przypisane wytacznie do
innego zewnetrznego Zrédta, zostaty przygotowane lub obliczone przez Spétke na podstawie danych dostarczonych przez zewnetrzne strony trzecie i obejmujg szacunki, oceny, korekty i osady oparte na doswiadczeniu Spétki oraz znajomosci branzy, w ktérej dziata Spétka. Przedmiotowe informacje rynkowe sg do pewnego stopnia
subiektywne, poniewaz zostaty sporzadzone czesciowo w oparciu o szacunki, oceny, korekty oraz osady i nie zostaty zweryfikowane przez niezalezng strone trzecia. Chociaz uwaza sie, Ze tego rodzaju szacunki, oceny, korekty i osgdy sg zasadne, a sporzadzone informacje rynkowe odpowiednio odzwierciedlajg sektor i rynki, na
ktérych dziata Spétka, nie mozna zapewni¢, ze takie szacunki, oceny, korekty i osady sg najwtasciwsze do dokonywania ustalen dotyczacych informaciji rynkowych, ani ze informacje rynkowe przygotowane przez inne zrédta nie bedg sie istotnie rézni¢ od informac;ji rynkowych zawartych w niniejszej Prezentacji.

W niniejszej Prezentacji zamieszczono informacje na temat wybranych konkurentéw Spétki, w tym informacje finansowe i wskazniki, ktérych wyliczenie moze sie rézni¢ pomiedzy firmami dziatajgcymi na rynku gier mobilnych, w zwigzku z czym dane te mogg okaza¢ sie niemozliwe do poréwnania. Kwestie oméwione w
niniejszej Prezentacji moga stanowi¢ stwierdzenia prognozujace. Stwierdzenia prognozujace to stwierdzenia inne niz stwierdzenia faktéw historycznych. Stwierdzenia, ktére zawierajg stowa ,oczekiwaé’, ,zamierzac¢’, ,planowaé’, ,wierzy¢’, ,projektowac’, ,przewidywac’, ,bedzie’, ,celowac’, ,zamierza¢’, ,moze’, ,by¢ moze”,
Jkontynuowac” i podobne stwierdzenia o charakterze przysztym lub odnoszacym sie do przysztosci wskazujg na stwierdzenie prognozujace.

Stwierdzenia prognozujgce obejmujg w szczegolnosci stwierdzenia dotyczace wynikéw finansowych, strategii biznesowej, plandw i celow Spotki zwigzanych z jej przyszlg dziatalnoscig (obejmuje to rowniez potencjat rozwoju). Wszystkie stwierdzenia prognozujgce zawarte w niniejszej Prezentacji dotyczg spraw, ktére wigza sie ze
znanym i nieznanym ryzykiem, watpliwo$ciami oraz innymi czynnikami, ktére moga spowodowag, ze rzeczywiste wyniki, wydajnos¢ lub osiggniecia Spétki bedq sie znaczgco rézni¢ od tych wskazanych w tego rodzaju stwierdzeniach prognozujgcych oraz od wynikéw, wydajnosci lub osiggnie¢ Spétki z przesztosci. Przedmiotowe
stwierdzenia prognozujgce opierajg sie na réznych zatozeniach i szacunkach dotyczacych przysztych wydarzen, w tym na licznych zatozeniach dotyczacych obecnych i przysztych strategii biznesowych Spétki oraz przysztego srodowiska operacyjnego. Spétka uwaza, ze te szacunki i zatozenia sg uzasadnione, jednak moga sie one
okazaé nieprawidtowe.

Informacje, opinie i stwierdzenia prognozujace przedstawione w niniejszej Prezentacji sg aktualne wylgcznie w dniu niniejszej Prezentacji i mogg ulec zmianie bez wczesniejszego zawiadomienia. Spétka, jej dyrektorzy, agenci, pracownicy i doradcy nie majg zamiaru i jednoznacznie zrzekajg sie jakiegokolwiek obowigzku lub
zobowigzania do tworzenia lub rozpowszechniania jakichkolwiek suplementéw, poprawek, aktualizacji lub korekt jakichkolwiek informaciji, opinii lub stwierdzen prognozujacych zamieszczonych w niniejszej Prezentacji, aby odzwierciedlaty one wszelkie zmiany wydarzen, warunkéw lub okolicznosci. W zakresie dozwolonym
przez obowigzujace przepisy prawa Spétka, podmioty prowadzace ksiege popytu Oferty — tj. Credit Suisse Securities (Europe) Limited, J.P. Morgan Securities plc i IPOPEMA Securities S.A. (,prowadzacy ksiege popytu’) — ani zaden z ich podmiotéw stowarzyszonych, doradcéw lub przedstawicieli nie ponoszg jakiejkolwiek
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek straty wynikajace z jakiegokolwiek wykorzystania niniejszej Prezentacji lub jej tresci lub w inny sposéb powstate w zwigzku z niniejsza Prezentacjg (wynikajgce z zaniedbania lub z innej przyczyny).

Niniejsza Prezentacja nie jest przeznaczona do rozpowszechniania ani wykorzystywania przez jakgkolwiek osobe lub podmiot w jakiejkolwiek jurysdykcji, w ktérej taka dystrybucja lub wykorzystanie bylyby sprzeczne z lokalnym prawem lub przepisami badZ w ktérej wspomniane dziatania wigzatyby sie dla Spétki lub
ktéregokolwiek z jej podmiotéw stowarzyszonych z kwestiami zezwolen, zgtoszen, licencjonowania badZ innych wymogéw rejestracyjnych wynikajgcych z majgcego zastosowanie prawa. Niniejszej Prezentacji, zadnej jej czesci ani kopii nie mozna przesytaé ani transmitowaé do Stanéw Zjednoczonych ani bezposrednio lub
posrednio rozpowszechnia¢ w Stanach Zjednoczonych. Nieprzestrzeganie tego ograniczenia moze stanowi¢ naruszenie obowigzujgcych w Stanach Zjednoczonych przepiséw dotyczacych papieréw wartosciowych. Osoby, w posiadanie ktérych trafi niniejsza Prezentacja, powinny przestrzega¢ wszystkich tego rodzaju ograniczen.

Wszelkie papiery wartosciowe, o ktérych mowa w niniejszej Prezentacji, nie zostaly i nie zostang zarejestrowane zgodnie z obowigzujacg w Stanach Zjednoczonych ustawg o papierach wartosciowych z 1933 1. z pézniejszymi zmianami. Zadnych z przedmiotowych papieréw wartosciowych nie mozna oferowa¢ ani sprzedawac w
Stanach Zjednoczonych, chyba ze na podstawie zwolnienia z wymogdw rejestracyjnych naktadanych przez wspomniang ustawe lub w ramach transakcji, ktéra nie podlega tym wymogom.

Credit Suisse Securities (Europe) Limited i J.P. Morgan Securities plc sg autoryzowane w Wielkiej Brytanii przez Prudential Regulation Authority i podlegajg nadzorowi Financial Conduct Authority oraz Prudential Regulation Authority. IPOPEMA Securities S.A. jest autoryzowana w Polsce i1 podlega nadzorowi KNF.

Prowadzacy ksiege popytu prowadzg dziatalnos¢ w zwigzku z Ofertg wytgcznie na rzecz Spétki i zadnych innych podmiotéw; nie bedg traktowac zadnej innej osoby (niezaleznie od tego, czy jest to odbiorca niniejszej Prezentacji) jako klienta w zwigzku z Ofertg i nie bedg odpowiedzialni za zapewnienie ochrony przyznanej ich
odpowiednim klientom Zadnej innej osobie, ani za doradzanie zadnej innej osobie w zakresie tresci Prezentacji lub w zakresie jakiejkolwiek innej transakcji, o ktérej mowa w Prezentacji. Tre$¢ niniejszej Prezentacji nie zostata zweryfikowana przez prowadzacych ksiege popytu ani zaden z ich podmiotéw stowarzyszonych.
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Zaoferowanie miliardom ludzi Przeksztalcenie gier mobilnych w
wspolne)j zabawy masowe doswiadczenie spolecznosciowe
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Historia sukcesu Huuuge

Zawarcie nowych
1rozszerzenie istniejacych
globalnych partnerstw
strategicznych

HuuUGE

PUBLISHING
Pierwsza
Odkupienie Otwarcie kilku premiera
Gamelion nowych biur wydawnicza
AT
Billionaire Casino

Mobilna gra 3D Premiera gry .
FIFA Soccer Fu 7 2016 :
(EA Sports) ! : ;

Przekroczenie progu

&z

100 mld USD PUBLISHING
Zatozenie Bierrsye przychodow 4 nowe UMOwWYy
Gamelion w fudi ; Ly . 2017 - wydawnicze
Finlandii studiow 5 - Huuuge Casino . Otwarcie 2020
Polsce Sprzedaz HuuUGE Premiera gry biura w Las -
2006 Gamelion N 4 2Q15 Vegas :
‘ 2007 Zmiana nazwy : E Pierwsze przejecia:
- ha Huuuge mr:u BREAK tai ..
EULD 2014 GHMEE TreasureHunl i ‘Playable Platform
— Rozszerzenie
C@ dziatalnosci
% na rynek gier casual
Przekroczenie 2019
200 min USD
przychodu
2018

Zrédto: Dane spétki




Huuuge Games w skrocie

Kim jestesmy: Globalny producent 1
wydawca gler skoncentrowany na
wielomiliardowym, szybko rozwijajgcym
sie rynku gier mobilnych

W czym jestesmy najlepsi: W tworzeniu,
wydawaniu 1 obstudze gier mobilnych na
duzg skale

316 min USD 28% 32 USD

Srednioroczny wzrost

. EIZVChng przychodéw CAGR ARPPU
OK poprzeazajacy 2017 — rok poprzedzajac -
30.09.2020) ( 30.08.2]%20) jacy (9 miesiecy 20201.)

0,92USD 200+ min 5 min

ARPDAU? Srednia MAU®

(9 m-cy 2020 1) Interakcji graczy (9 miesiecy 2020 1)

(o)
7,2%
10 600 Wskaznik miesiecznej
;= = : : + konwersji*
Co nas wyroznia: Najlepsza monetyzacja 0ddziatow na e liczonych jako
: ' 3 Swileclet MPU/MAU?3 flagowych
gler free-to-play w naszej kategorii swiecle / gier Y
(9 miesiecy 2020 1.)
Zrédto: Dane spotki
Uwaga: ' Average Revenue Per Paying User (Sredni przychdd na ptacgcego uzytkownika); ? Average Revenue Per Daily Active User (Sredni przychdd na dziennego aktywnego uzytkownika); 3 MPU: Monthly Paying Users (miesieczni ptacacy
uZytkownicy); Monthly Active Users (miesieczni aktywni uzytkownicy), 4 Obejmuje dwa studia zewnetrzne w Kijowie i Hongkongu, Dane finansowe za 9 miesiecy 2020 r. opierajg sie na niezaudytowanych sprawozdaniach kierownictwa, Dane 5

operacyjne za 9 miesiecy 2020 r. nie zostaty poddane przegladowi ani audytowi




Podstawy spotecznosciowych gier mobilnych

Kto w nie gra? Dlaczego gracze je wybierajq? Dlaczego robia zakupy w aplikacji?
WSZYSCY Przyjemny i angazujacy
2,7 mld graczy mobilnych w 2021E sposob na spedzanie czasu 1 relaks. Rozrywka/czas gry
38% Latwo dostepna, tania forma rozrywki,
(o] , . . ; , - - s = s
sposréd nich robi zakupy w aplikacii w ktorej udziat mozna bra¢ gdziekolwiek, Dodatkowe korzysci /zawartosc¢
24/7/365

65% - 5oi Efekt sieci spolecznosciowej
graczy na $wiecie stanowig kobiety Atrakcyjne elementy spotecznosciowe

50%+ Sposob na odreagowanie Przyspieszenie postepow w grze

graczy ma ponad 34 lata dostepny w dowolnym momencie 1lepsze wyniki w rankingach

Szeroka publicznosé umozliwia tworzenie duzych sieci spolecznosciowych

1 moze zosta¢ zmonetyzowana poprzez zakupy w aplikacji 1 reklamy

Zrédto: NewZoo, Mediakix 6 m




Przeglad naszych flagowych gier

i —> Flagowy tytul Huuuge Games, ktory przynidst ponad 600 mln Billionaire => Przychody Billionaire Casino urosly w szybkim tempie, do
't:l. 7 = USD przychodéw od czasu premiery na i0S, Androidzie 1 CASINO ponad 250 mIn USD od czasu premiery
| Facebooku —> Oferuje graczom ponad 100 automatéw do gry w kasynie, a
H CASIND => Oferuje graczom ponad 100 automatéw do gry w kasynie, a takze pokera, bakarata i ruletke

takze pokera, bakarata i ruletke —> Estetyka, ktora odroznia gre od Huuuge Casino przyciaga

Premiara w 2015 1. => Huuuge Casino to pionier wéréd gier typu social casino, Premiera w 2016 r. dodatkowa grupe graczy
1,5 mln miesiecznych zapewniajgcy uzytkownikom prawdziwie mobilng rozgrywke 1 min miesiecznych —> Pozwala graczom stworzyé klub razem ze znajomymi lub
aktywnych i ] aktywnych i . )

FYIRYER oraz rozgrywke gracz vs. gracz w czasie rzeczywistym YRR dotaczy¢ do klubu, by poznaé nowych ludzi podczas gry na
uzytkownikow uzytkownikow
(9 miesiecy 2020 1.) —> Pierwsza gra, ktéra wprowadzita funkcjonalnosci takie jak (9 miesiecy 2020 1.) automatach

L

% 6 FAAKA {5 ODNIOSLY TAK WIELKI SUKCES?

kluby do gier typu social casino

—> Nasze gry s dostepne za darmo, a gtdwng metodg monetyzaciji sg IAP =
mikroplatnosci albo mikrotransakcje

—> Innowacyjne mechaniki gry i elementy spolecznosciowe naszych gier zwiekszajq

zwiekszaja wskazniki konwersji 1 pozwalajg naszym grom osiggac¢ wyniki powyzej

Huuuge Casino
3 $redniej rynkowe]

'

\

Angazujemy naszych graczy w spersonalizowane aktywnosci, aby ich zatrzymac

\

Skuplamy sie w szczegolnoscl na dziataniach typu Live Ops, ktore obejmujg rézne
funkcjonalnosci, od dziennych wyzwan po okresowe wieksze wydarzenia

—> Nasze wyjatkowe funkcje spolecznosciowe rowniez sg motorem napedowym
glebokiego zaangazowania i ponad przecietnej monetyzacji naszych graczy

Zrédto: Dane spétki; Dane operacyjne za 9 miesiecy 2020 r. nie zostaty poddane przegladowi ani audytowi 7 m

Billionaire Casino




SpIS trescl

Strona

@ Poznaj Huuuge Games 3

Przewagi konkurencyjne

@ Wyniki finansowe 27




Ekscytujgca 1 wyjgtkowa propozycja inwestycyjna

1 3

Ogromny 1 szybko rosnacy rynek gier mobilnych

Lider rynku prawdziwie spolecznosciowych gier mobilnych z portfolio sprawdzonych gier 1
atrakcyjna oferta w przygotowaniu

Potencjal wzrostu zapewniany dzieki bazie wartosciowych uzytkownikow 1 najlepsze w
swoje] kategorii wskazniki monetyzacji

Dynamiczny wzrost przychodéw i przeplywow pienieznych dzieki skalowalnemu modelowi
biznesowemu

Skuteczna strategia “buduj i kupuj” oraz dynamicznie rosngcy wachlarz nowych mozliwosci

Kierowana przez zalozyciela, wizjonerska i doswiadczona kadra menedzerska ze
znaczacymil sukcesami w przeszlosci

3 HuuUGE




Gry mobilne zdominowaty swiat rozrywki

Gry mobilne napedzjq wzrost w branzy gier

Wydatki na rozrywke na swiecie
(w mld USD, 20191

(CAGR w latach 2020-2022)

Mobile

152 USD

Console
8116 S119 e
’ Gry
5101 mobilne PC

S75

32%

#1

Zrodlo wydatkéw na gry

A 5 - &

Muzyka Film Telewizja Ksigzki Gry wideo 7 4 0/0
(Nagrania i (Domowa
koncerty) rozrywkai przychodow sklepéw z
globalny Box ; likaciami hodzi
Office) Szacunki CAGRna  9,1% s s

gler mobilych

lata 20-223)

Zrédto: Newzoo, IBISWorld, Motion Picture Association, IDC, eMarketer, SensorTower, Eilers & Krejcik
Uwaga: 'CAGR za catosc 2019 r. — szacunki na 2021 r.; 20Obejmuje zakupy w aplikacjach i dochody z reklam; 3Szacowana wartos¢ CAGR za okres 2020-2022 dla gier wideo

48 mld

Liczba urzadzen
mobilnych na swiecie

22 mld
UsSDh

Globalny rynek gier casual

5,9%

CAGR
rynku smartfonow®

Gry przescignetly

telewizje
pod wzgledem
spedzonego czasu i
wydatkow

Gry mobilne to najgoretszy segment rynku!

82,6 mld
USD

przychody z grania na
smartfonach i tabletach®

115 mld

Liczba pobran gier w App
Store i Google Play (2019 1)

U HuuUGE




Pierwsze prawdziwile spotecznosciowe gry kasynowe

e Przelomowa platforma spolecznosciowa do gier o

E \ s niesamowitej skalowalnosci...
& ! . . .
sWe é - Pierwsza prawdziwa gra wieloosobowa w czasie
| =}

mm rzeczywistym w segmencie social casino, ktora oferuje

Play Together () om0 [l wyjatkowe doswiadczenie spotecznosciowe
% 'i :’g - Ponad 200 mln interakcji pomiedzy graczami tworzgcymi
aktywng sie¢ 0sob, ktore wspolnie grajg, dobrze sie bawig,

AR & rywallzujg 1 wzajemnie sile poznajg
W »SCE{ ™ <f - Gracze ze 195 krajow

OV s = OWVOR o o DAIOL o - GRAVD

! 12623894845 ©2 20040700005 -4 00799973 340% & ) 1000 438 682 000% © _ ' - Ponad 200,000 klubow

...z duza liczba lojalnych uzytkownik6éw i rosnacga

monetyzacja

- 43% MAU! nalezy do klubu?
- 74% ptacacych uzytkownikow nalezy do przynajmniej

jednego klubu?
Press SPIN to play _ _ . .
_ pH - - 85% ptacacych uzytkownikéw wechodzi w interakcje z
12 ngu 000 BET, ) Innymi graczami poprzez system klubow, czaty 111g1?

AUTOSPR ||

Ilustracja przedstawiajgca lobby w Huuuge Casino, w ktérym spotykajg sie gracze z catego swiata

Inteligentna architektura sieci spolecznosciowej
jest trudna do skopiowania

Platforma zapewnia angazujacq warstwe spolecznosciowej metagry

Zrédfo: Dane spétki
Uwaga: " Monthly Active Users (miesieczni aktywni uzytkownicy); 2 Dane z wrzesnia 2020 r.




Nasze kluby graczy zwiekszajg zaangazowanie 1 monetyzacje

w130

:" 412 246 010000 9 1405
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LEADERBOARD CLUB EVENTS REQUESTS
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Zrédfo: Dane spétki

Kluby w naszych grach

Spolecznosciowa metagra

- System ligowy klubéw — tygodniowa tablica wynikow rywalizacii
- Wydarzenia klubowe — codzienne zadania dla cztonkow klubow

- Dodatkowe korzysci ptyngce z grania w te sama gre jednoczesnie
7z Innymi osobami

Komunikacja
- (Czat klubu 1 emotikony

- Tablica klubowa (forum)

Zaawansowane korzysci klubowe nowej generacji

- (Czlonkowie otrzymujg bonus/nagrode, jesli inny cztonek ich
klubu dokona zakupu lub trafi jackpota

Dzieki klubom gracze pozostaja aktywni 1 zaangazowani, co

zatrzymuje ich przy grze




Imponujgce wskazniki

Rosngca konwersja graczy ptacacych kilka lat po ich pozyskaniu

Flagowe gry’
DAU (w tysiacach) Konwersja (MPU/MAU) ARPDAU (w USD)
| 0 1,2% 1,30
772 6,2% 6,5% -
%
503 * 30,80 50,83 50.90
2017 2018 2019 9M 2020 2017 2018 2019 9M 2020 2017 2018 2019 9M 2020

Cala spotka?
DAU (w tysigcach) . Konwersja (MPU/MAU) 5 ARPDAU (w USD)
5,5% 5,5% 50,92
851 oLl 42% 4,4% ' 5066 $0,76 30,78
632 .
2017 2018 2019 9M 2020 2017 2018 2019 9M 2020 2017 2018 2019 9M 2020

Zrédfo: Dane spétki
Uwaga: '0bejmuje Huuuge Casino i Billionaire Casino, wazone przez przychdd; 2 Potgczenie gtdwnego portfolio, nowych gier i innych

DAU: Daily Active Users (dzienni aktywni uzytkownicy); MPU: Monthly Paying Users (miesieczni ptacacy uzytkownicy); MAU: Monthly Active Users (miesieczni aktywni uzytkownicy); ARPDAU: Average Revenue Per Daily Active User (Sredni przychdd na dziennego aktywnego
uzytkownika); Dane operacyjne za 9 miesiecy 2020 r. nie zostaty poddane przegladowi ani audytowi 13




Monetyzacja flagowych gier wyzsza niz u konkurentéow

ARPDAU! (USD)
9M 2020
$1,30
31,05
S0,88 30,86 50,84
30,59
. }
rr:n{:iu t 2 ,
N| L] (@ Playtika A zynga
(Social Casino)

(Flagowe gry) (Socza] Casino)

Wskaznik ARPDAU flagowych gier znacznie niz u konkurentoéw, napedzany jest przez naszg baze lojalnych 1 aktywnych graczy, ktérych
przyciggajg gry spotecznosciowe

Source: Company data; Eilers & Krejcik; Peer set shown for core franchise only
Note: 'Average Revenue Per Daily Active User; 2Average revenue per user shown (ARPU);, Company 9M 2020 operational data has neither been reviewed or audited




Nasze gry majg nature ponadczasowych hitow

Kwartalne przychody wedlug grup graczy z roku pobrania gry (mln USD)

100 4 Cohort w2016 m2017 2018 m 2010 m 2020

Srednia ARPDAU!
0,60 USD

Srednia ARPDAUL
1,50 USD

Q1 2 Q3 Q4 Q1 Q2 Q3 Q4 1 Q2 Q3 Q4 Q1 Q2 Q3 Zdolnosc¢ do zatrzymania
najlepszych uzytkownikow z

doskonatg monetyzacjg

[ |

| |

\ | |

2017 2018 | 2019 2020 : poprzednich okreséw z |
| |

[ |

Zrédfo: Dane spétki
Uwaga: ' Average Revenue Per Daily Active User (Sredni przychéd na dziennego aktywnego uzytkownika); dane operacyjne nie zostaty poddane przegladowi ani audytowi




Podsumowanie strategili marketingowe] Huuuge

Marketing

Grywalne reklamy Pozyskiwanie uzytkownikow 1

retargeting
. . Pozyskiwanie Retargetin
'Playable Platform uzytkownikéw getng
Technologia
marketingowa,
produkt i
a_nahtyka Wyszukiwanie spolex;(?:ciowe Sieci
biznesowa Narzedzia i = S
Wszystkie produkt: -7 H ﬁ Tapjo
formaty: autooptymalizacj P n £ AARKI _ Ponowne
interaktywne a, konsolidacja e S L l}e?k_tywaqi\ angazowanie
reklamy, wideo, raportow, T usprl:;ych aktywnych
statyczne optymalizacja & unity graczy graczy
dajnoscli : : :
wyed) : Optymalizacja w sklepie z
aplikacjami
Organiczny wzrost

Monetyzacja z

reklam
Implementacja
Regularna
T gry/produktu,
optymalizacja .
) lokowanie,
monetyzacjl z rodzai naarod
reklam Jhag .y,
segmentacja

Cross-promo

Relacje z ~ (reklamy
partnerami innych gier z

Nnaszeqgo

portfela)

U HuuUGE




Znaczacy wzrost przychodéw Huuuge vs. konkurenci

'17A! — LTM 30.09.20 wzrost przychodow (%)

#
«w. STILLFRONT
GROUP

rensauare games Plﬂgtikﬂ

Zrédto: Spotka
Nota: 'Zanualizowane do grudnia




Clagty wzrost uzytkownikow 1 monetyzacji

=> Clggty wzrost uzytkownikow 1 przychodow

DAU (w tysiacach) . ARPDAU (USD)
945-955 i
i $0,76
632 | $0,66
2017 2018 2019 2020 ; 2017 2018

Zrédto: dane firmy
Uwaga: ' Mieszanka flagowych gier oraz portfela nowych gier
DAU: dzienni aktywni uzytkownicy; ARPDAU: sredni przychdd na dziennego aktywnego uzytkownika

50,78

2019

$0,945-
30,965

2020

=> Stata poprawa wskaznikéw monetyzacji

=> Dobre wyniki nowych gier, ktére zaczynajg miec

coraz wiekszy wptyw na wyniki spotki. W grudniu
2020 r. nowe gry stanowity juz dwucyfrowy udziat w
przychodach

Bardzo udane wydarzenia 1 oferty specjalne
zwigzane z Black Friday’, Bozym Narodzeniem i
Sylwestrem

Firma Bytedance zaproponowata nam rozszerzenie
umowy Bow Land China. Premiera odbyta sie w
styczniu 2021 r. w Douyin, w najpopularniejszej sieci
udostepniania krétkich filmoéw wideo w Chinach (600
milionéw DAU)

Dobre wyniki pionu Brave w grudniu, szczegdlnie
gier Traffic Puzzle 1 Dominoes, biorgc pod uwage
wzrost wydatkow na pozyskanie uzytkownikow

LI HuuUGE




Porttolio nowych gier rosnie bardzo dynamicznie

Przeglad naszych najnowszych gier Dzienni placacy uzytkownicy w nowych grach - trend kwartalny
Gra Swiatowa Najwazniejsze dane
premieta —2019 —2020
Traffic Puzzle kwiecien 2019r. =2 Podwojenie DAU w 2020 r. w stosunku do
20191,
=> Wyniki gry za IV kw. 2020 r. przekraczajg 3913
osiggniete tgcznie w II'1 11T kw. 2020 1.
Coffee Break 2019-2020 1. => 101 min instalacji (od I 2019) 2927 2981
Games P 2619
y. => 1,1 mln MAU? (XII 2020) 2469
COFFEE BREAK o 2573
=> Podwojenie DAU? w 2020 1. vs. 2019 T.
Stars Slots Styczen 2020r. =2 2,7 mln instalacji (od 1 2020)
—> Wzrost MAU 0 ~97% od premiery do
grudnia 2020 1. 324
93
Ql Q2 Q3 Q4

Wciaz obserwujemy silny wzrost 1 dynamike naszego portfela nowych gier wraz ze zwiekszaniem

skali 1 inwestowaniem w kazdy tytul!

Zrédto: Dane spétki
Uwaga: ' Monthly Active Users (miesieczni aktywni uzytkownicy; 2Daily Active Users (dzienni aktywni uzytkownicy); dane operacyjne nie zostaty poddane przegladowi ani audytowi




Studium przypadku gry Tratfic Puzzle

Debiutancka gra studia wydawniczego okazata sie sukcesem 1 wcigz jest ma potencjat

CO => Wyjatkowa gralogiczna typu “casual’ inspirowana Szybki wzrost i wysoka wydajnosé

JEST WYJATKOWEGO? najbardziej dochodowg mechanikg ‘match-3" (potacz

trzy obiekty) Tylko w IV. kw 2020 podwoiliSmy dzienne przychody z gry
=> Innowacyjna gra polegajgca na dopasowywaniu,
mata liczba konkurencyjnych gier
=> Atrakcyjny, rzadko wykorzystany motyw
(motoryzacja) umacnia pozycje gry
DL A C ZE G O? => Silna dtugoterminowa retencja uzytkownikow
"1 = Mozliwy duzy rozwdéj gry oraz mozliwosé Pazdziernik 2020 Grudzien 2020
skalowania poprzez ptatne pozyskiwanie
uzytkownikow |
| | | | - Osiggnieto dzieki @
=> Nasza plerwsza inwestycja w ogromny rynek gier wvsokiet wysokies
logicznych (puzzle game) jazoéci Sy )
=> Segmentacja uzytkownikow 1 spersonalizowane grywalnych
klam
oferty te
| , (technologia
J AK => Inteligentna monetyzacja reklam Playable Platform)
BEDZIEMY ROSNAC? = Wydarzenia ograniczone czasowo z atrakcyjnymi

nagrodami ADS|




Wiele mozliwoscl wzrostu

Poprawa marzy

Szybki wzrost przychodow
wsplerany wysokag dzwignig
operacyjng

Dalsze korzystania z ustug
programistow o nizszych kosztach

Zwiekszanie przycodow od

obecnych graczy
Nowsze kohorty graczy wykazujg
WYyzszg monetyzacje

Rosnaca konwersja
placacych graczy

Tworzenie Aspekt spotecznosciowy pozwala

- napedzac wzrost konwersji w
nowych gier poréwnaniu z typowg grg

Rosnacy wskaznik DAU |
] ] Atrakcyjna oferta
posiadanych gier nowych gier w
Zwiekszenie przygc?towamu

zaangazowania graczy

| | o
e




Jasna strateqgia przejec 1 akwizycii

Wysoko przyrostowe struktury transakciji 1 cele przeje¢ uzupeiniajgce strategie Huuuge

Profil finansowy Zakresy wyceny
@ Podstawowe cele
ﬁﬁ@ Staty wzrost przychodéw . Wartos¢ 20 mIn-300 mln USD w zaleznosci od profilu

Cele drugoplanowe
S H Y Wartosé 0,5 mIn-20 mln USD przez kanal wydawniczy

@ Dodatnia EBITDA ) I Inne cele

Wartosc¢ 0,5 mln-20 mln USD o komplementarnych do Huuuge
kompetencjach lub technologiach

Mechanizm earn-out

@ Sprawdzone zZrédio(a) przychodow /@ Koncepcyijnie spojne z polityka premii dla naszych

studiow
Lokalizacja Umowy wydawnicze
PrY a0 Powszechne stosowanie w naszych umowach wydawniczych opcji

[T Elastyczna, preferowana Europa Zachodnia i Srodkowa "':'@: kupna (call), daja Huuuge elastycznos¢ w nabywaniu ekscytujacych
\V ’

S  1sprawdzonych gier

3 HuuUGE




Ostatnio zrealizowane transakcje

TreasureHunt GmbH

t.x

TreasureHunt

Studio tworzace mobilne gry typu casual w
. modelu F2P. Tworcy Trolls Pop!, a po
przejeciu — Huuuge Bubble Pop Story.

. Aktywa TreasureHunt zostaty nabyte, a
: zespot zatrudniono w naszym istniejgcym
. studiu w Berlinie.

Status transakcji Zakonczona, 02.2020 1.
. Wartoéé <5,0 mln USD
. Zrédlo transakeji  Przychodzaca

. Lokalizacja Berlin E—

Playable Platform B.V.

'Playable Platform

Firma zajmujgca sie technologig
reklamowag specjalizujgca sie w tworzeniu
grywalnych reklam.

Pozyskanie Playable Platform oznaczato
internalizacje cennego dostawcy ustug dla :
Huuuge, a wczesniej rowniez dla naszych '
. konkurentow.

Status transakcji Zakonczona, 06.2020 .

. Wartos¢ <5,0mln USD
Zrodlo transakeji  Partner marketingowy

. Lokalizacja Amsterdam

Double Star Oy

DDHF)I

STAFQ

Studio tworzgce mobilne gry typu casual w
modelu F2P, zalozone przez pracownikéw-
. weteranéw Rovio wspottworzacych Angry '
Birds: gre mobilng, ktéra odniosta jeden z
najwiekszych sukcesoéw w historil.

. Tworcy Bow Land czwartego produktu
. naszego studia wydawniczego.

Status transakcji Zakonczona, 07.2020r.
. Wartosé <35,0 mln USD

. Zrédlo transakcji Studio wydawnicze

' Lokalizacja Helsinki S




Zespot Huuuge ma bogate doswiadczenie w pomysinym
przeprowadzamu 1 Integrac)l transakeii

"hh-in*-—+
Anton Gauffin
Spolki LP
Veames SV seinee
4
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o Pyt Pt HuuUGE
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ironSource

Zespol przeprowadzil ponad 15 przejeé, ponad 25 inwestycji 1 4 upublicznienia o 1acznej wartosci transakcyjnej ponad 7 mld USD




| Prawdziwie globalny zespot prowadzony przez zatozyciela

Las Vegas
Stany Zjednoczone

e SZczecin
Polska
Londyn
: : Bydgoszcz o
Wielka Brytania @ Po¥skg Helsinki
T Finlandia
Dublin
Irlandia Warszawa
? Polska
Amsterdam | o Kijow
Holandia. Ukraina
Tel Awiw
Limassol l Izrael Honak
Cypr e iongkong
Hongkong

Anton Gauffin

@Helsinki

Prowadzi zespét Huuuge na drodze
do mistrzostwa.

I

Ponad 600 czlonkéw zespotu z catego Swiata




Program

Strona
@ Poznaj Huuuge Games 3
@ Przewagi konkurencyjne 9

03,



Znaczacy wzrost przychodow ze wszystkich gier przetozyt sie na
zdecydowang poprawe EBITDA

Przychody (w mln USD) Skorygowany zysk EBITDA 1 % marzy (w mln USD)

$259

$152

2017 2018 2019 IM 2019 9M 2020

2017 2018 2019 oM 2019 9M 2020

Zrédto: Dane spétki, audytowane dane finansowe
Uwaga: dane finansowe za 9 miesiecy zakoriczone 30.09.2019 oraz za 9 miesiecy zakoriczone 30.09.2020 opierajg sie na niezaudytowanych sprawozdaniach kierownictwa 27



Nasze gry nadal przyciaggajg nowych uzytkownikow, a nasza
zdolnos¢ do monetyzacy zapewnia wzrost przychodoéw 1 EBITDA

DAU (w tysiacach)

B Flagowe gry ® Flagowe gry

3,7%
B Nowe gry * Nowe gry
965 Skonsolidowane 31%
911 )
2,6% 2,1%
F
2,8% 2,8%
2,5%
2,2%
1,5%
0,9%
0,5%
2017 2018 2019 9M 2020 2017 7018 2019 9M 2020

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
. .
0y ., 0y .,

Skoncentrowane inwestycje w

.. doswiadczenia uzytkownikow w grze
wartosciowych graczy ...

oraz monetyzacijl...

o o
. * . *
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

DAU: Daily Active Users (dzienni aktywni uzytkownicy); Konwersja: DPU/DAU; DPU: Daily Paying Users (dzienni ptacacy uzytkownicy)
Uwaga: Gtéwne franczyzy obejmujg Huuuge Casino i Billionaire Casino; skonsolidowane dane przedstawiajg potaczenie gtownych franczyz, nowych franczyz i innych

..oraz zdolnos¢ Huuuge do polepszania |

DPU (w tysigcach)

B Flagowe gry

@ Nowe qry

2019 9M 2020

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
.
. G

..generuje staly wzrost liczby
placacych uzytkownikow

g
. o
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------




Poprawa monetyzacjl napedza wzrost naszych flagowych gier

Flagowe gry DAU (tysiace) Flagowe gry ARPDAU (USD) Flagowe gry revenue (USD mln)

Spadek DAU wynikajacy ze
_ strateg@i gptymalizacji baz_y _ R 10% 26% wzrost 9M
uzytkownikow poprzez skupienie CAL™ $1,30 2019 vs. 9M 2020
sie na DAU o wyzszych
wartosciach LTV \/
772 769 $0,90 5231

648 $0,80 50,83

509

2017 2018 2019 9M 2020 2017 2018 2019 9M 2020 2017 2018 2019 9M 2020

Znaczjce ulepszenia w targetowaniu od 2019 roku doprowadzily do dluzszych sesji grania, lepszej monetyzaciji i lepszego
dlugoterminowego utrzymania uzytkownikow

: - .- . - - s = . : s 7
- Koncentracja na optymalizacji bazy gier flagowych Stymulowanie dluzszych sesji grania Funkcje spolecznosciowe zwiekszajg efektywnosc

- W pozostalych grach, wzrost napedzany liczba graczy --- Live Ops i nowe funkcje --- = 85% ptacacych uzytkownikoéw wehodzi winterakeje z

Dzialania marketingowe stymulujace wzrost Innymi graczami za posrednictwerm systemow

—> Inwestycje w uzytkownikéw o wyzszym ROI klubowych, czatéw i systemu ligowgo

--- Retargeting ---
—> Wieksze wykorzystanie analizy danych przy targetowaniu --- Zwiekszenie udzialu iOS --- => 73% placacych uzytkownikdéw nalezy do co najmnie;j
—> Woazrastajq wskazniki DPU oraz konwers;ji --- Zwigkszenie penetracji rynku Jednego klubu
amerykanskiego ---

—> 43% graczy MAU nalezy do klubu

ARPDAU: Average Revenue Per Daily Active User 29
Source: Company data  Note: Core franchises includes Huuuge Casino and Billionaire Casino, 9 months ended 30-Sept-20 financials are based on management’s unaudited reports



Rozwo] nowych gier 1 skali dziatalnia napedzajg rosngca rentownose

- Inwestycje w pozyskiwanie uzytkownikow zaowocowaty wzrostem ptacgcych graczy 1 poprawity przychody
- Usprawniony system pozyskiwania uzytkownikow jest uzupeiniany poprzez lepsze targetowanie 1 aktywacje istniejgcych graczy

- Huuuge czerpie korzysci z dzwigni operacyjnej, poniewaz tflagowe gry wykazujg efekt skali oraz inwestycji pozyskiwanie uzytkownikow w

w nowych grach

Marza na sprzedazy (%)

Wydatki na pozyskiwanie uzytkownikow (UA) jako % przychodow

67% : Niski wskaznik ze wzgledu
| DNazmniejszone wydatkina

56% I UA do czerwca 2020 w
|

wyniku COVID-19

2017 2018 2019 9M 2019 I 9M 2020 | 2017 2018 2019 9M 2019 9M 2020

Marza na sprzedazy: stosunek rentownosci sprzedaZy do przychodéw. Rentownosé sprzedaZy: zysk / (strata) brutto ze sprzedazy pomniejszony o koszty marketingu 3 0
Uwaga: dane finansowe za 9 miesiecy zakoriczone 30 wrzesnia 2019 i 9 miesiecy zakoriczone 30 wrzesnia 2020 sg oparte na niezbadanych sprawozdaniach



Wzrost rentownosc¢i na tlagowych grach zwieksza generowanie
gotowki 1 mozliwos¢ skalowania nowych gier

Rentownosé¢ flagowych gier ) —

Marza na 2% 15% 21 % 22% A7 %
sprzedazy

2017 2018 2019 9M 2019 9M 2020

TReturn on sales: Gross profit / (loss) from the sales less the cost of external marketing and sales services
Note: 9 months ended 30-Sep-19 and 9 months ended 30-Sep-20 financials are based on management’s unaudited reports. Cost of external marketing implied based on core franchise eCPI and total installs

- Zwiliekszona monetyzacja istniejgcych
kohort przektada sie na wzrost
rentownosci

- Stabilny wzrost wynikow z flagowych
gler umozliwia inwestowanie w nowe 1

dynamicznie rozwijajgce sie gry

- Nowe gry wymagajg czasu na
zobaczenie efektu skali

- Liczba pobran nowych gier wzrosta o
218% 1/ 1 przez 9 m-cy do 30.09.2020

s [




Szacunki na caty 2020 rok

2020E

9M 2020

USD 244m B 2

Przychody

Komentarz

2 2

Dynamika przychodéw w IV kw. zgodne z trendem z I-IIl kw. dzieki kontynuacji udanej monetyzacji flagowych gier
Rosngcy udziat nowych gier w IV kw., wraz ze wzrostem inwestycji w UA [ wzrostem wskaznika DAU

Nowe przychody z franczyzy bedg stanowi¢ wysoki jednocyfrowy udziat procentowy w catkowitych przychodach

Lepszy wskaznik ARPDAU 1 wskaznik konwersji we wszystkich grach

DAU (gry flagowe) 025-035 tys

USD 1.32-

ARPDAU (qgry flagowe) 136

USD 1.30

UA (gry flagowe ) Jako

- 0/0
% sprzedazy 2421

\

\

Nieznaczny spadek wskaznika DAU w wyniku opuszczania kohort przez graczy o nizszej wartosci oraz ze wzgledu

na niewielki spadek wydatkow UA w pierwsze] potowie 2020 1.

Przewidujemy, ze wydatki UA we flagowych grach wzrosng pod koniec 2020 roku

Catoroczny wskaznik ARPDAU odzwierciedla niewielki wzrost w stosunku do 9M 2020 ze wzgledu na stopniowy

wzrost monetyzacji w IV kwartale 2020

Wzrost wydatkéw UA w Q4 2020 w stosunku do 9M 2020 w celu pozyskania uzytkownikéw z wysokim ROI

Razem wydatki UA
Jako % sprzedazy

Nizsze wydatki na UA w pierwsze] potowie 2020 r. czesciowo zréwnowazone przez wzrost wydatkow w Il kw. I TV kw.

2020
Oczekuje sie, ze flagowe gry bedg stanowic¢ 70-75% wydatkow na UA

Skorygowana

marza EBITDA! 2346

Przewidywana catoroczna marza wyniesie ponizej 20%, proporcjonalnie do wzrostu wydatkéw na UA w IV kwartale

2020

Uwaga: 'Skorygowano o dodanie ptatnosci w formie akcji
UA — wydatki na pozyskanie nowych uzytkownikdw; E - szacunki
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Szacunki srednioterminowe

Przychody

Komentarz
¥ OCZzeKUJe Sie, ze TOCZIy WZIOSt bedzie zgodny Z trendem z 2020 Toku

=> Staly wzrost monetyzacji w catym portfelu gier zaréwno poprzez mikrotransakcje (IAP) jak i reklamy (IAA)
=> Przewiduje sie, ze wiekszo$¢ wzrostu bedzie generowana przez nowe gry, przy znacznym przyspieszeniu wzrostu DAU

=> Oczekujemy, ze przychody z nowych gier jako odsetek calosci wzrosng z obecnych kilkunastu do dwudziestu kilku procent w perspektywie
< rodni . ;

DAU (gry flagowe) 575-625 tys

USD 1,60-

ARPDAU (qgry flagowe) 180

UA (gry flagowe ) Jako

% sprzedazy e

=> Niewielki roczny spadek DAU, ze wzgledu na skupienie sie na pozyskiwaniu graczy o wyzszym LTV

Wzrost na poziomie ostatnio raportowanym dzieki poprawie monetyzacji w grach flagowych wsrod “dojrzatych” graczy
Nacisk na konwersje graczy na ptacgcych graczy powinien doprowadzi¢ do dalszych wzrostow wskaznika ARPDAU

Przewidujemy iz wydatki UA (gry flagowe) bedg na poziomie 2020 roku (jako % przychodéw), w miare kierowania wiekszych inwestycji w nowe gry
Szacujemy, iz inwestycje w 2021 r. bedg okoto 200-300 punktéw bazowych wyzsze w srednim okresie, poniewaz firma koncentruje sie na inicjatywach
UA w zakresie retargetingu o wysokim ROI

Razem wydatki UA
Jako % sprzedazy

Oczekujemy, ze w Srednim terminie tgczne wydatki UA pozostang zgodne z celami na 2020 1. jako % sprzedazy, 1 na nieco wyzszym poziomie w 2021 r.,
celem wsparcia rozwoju nowych gier

Szacujemy 1z wydatki UA na nowe gry wrosng z okoto 1/3 catkowitych wydatkow UA w 2021 r. do okoto 1/2 w srednim terminie

Oczekuje sie, ze nowe gry osiggng prog rentownosci w 2021 1.

Skorygowana marza EBITDA!

Przewiduje sie, ze w krétkim terminie marze bedg zgodne z szacunkami na rok 2020 ze wzgledu na rosngce koszty wynikajgce z bycia spotkg
publiczng oraz zwiekszone inwestycje w UA w 2021 roku.

\

Szacuje sie, ze marze w pierwsze] pot. 2021 r. bedg nieco nizsze niz w drugiej potowie roku, ze wzgledu na planowane przez nas zwiekszenie wydatkéw
UA w pierwsze] potowie roku, co powinno spowodowac wzrost przychodow w drugiej potowie roku, zwtaszcza dla z nowych gier
=> Poprawa marzy na sprzedazy nowych gier, powinna pomaoc w osiagnieciu marzy pow. 20%, w okolice poziomu raportowanego za 9 miesiecy 2020 roku.

Uwaga: 'Skorygowano o dodanie ptatnosci w formie akcji
UA - wydatki na pozyskanie nowych uzytkownikow
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