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Warszawa, 30 maja 2023 r.

HUUUGE, INC. ZAMYKA | KW. 2023 R. Z PRZYCHODAMI NA POZIOMIE 71,7 MLN
USD | SKORYGOWANA EBITDA W WYSOKOSCI 27,6 MLN USD ORAZ
ROZPOCZYNA SKUP AKCJI ZA MAKSYMALNA KWOTE 150 MLN USD

Spétka Huuuge Inc., globalny producent i wydawca gier free-to-play, opublikowata wyniki finansowe za |
kwartat 2023 roku.

W minionym kwartale nasza skorygowana EBITDA wzrosta niemal dwukrotnie (27,6 min USD) w poréwnaniu z poprzednim
rokiem (14,4 min USD), osiagajac najwyzszy w historii poziom skorygowanej rentownosci EBITDA. To osiggniecie ustanawia
nowy rekord dla Huuuge. W ciggu ostatnich czterech kwartatéw (1 kw. 2022 r. - 1 kw. 2023 r.) spdtka dokonata niezwyktych
postepoéw, osiggajac tacznie w tym okresie skorygowany wynik EBITDA w wysokosci 95,5 min USD.

Sektor gier mobilnych w dalszym ciggu dostosowuje sie do zmieniajgcych sig realiéw makroekonomiczny i rynkowych, a
przychody kategorii Social Casino spadty w | kwartale 2023 r. wedtug Eilers & Krejcik 0 1,7% r/r. W tym otoczeniu rynkowym,
naszym priorytetem operacyjnym jest skupienie sie na ciggtym generowaniu gotéwki i utrzymaniu dtugowiecznosci naszych
flagowych gier. Rozszerzamy zakres naszych dziatarn w ramach programu VIP, aby$my mogli lepiej obstugiwac i zatrzymywac
naszych najbardziej wartosciowych graczy. Dostajemy bardzo pozytywny feedback od naszych graczy i konsekwentnie
poszerzamy zasieg naszej oferty direct-to-consumer (Webshop). To wzmacnia nasze relacje z klientami, ale i pomaga nam
poprawi¢ marze.

W pierwszym kwartale 2023 r. zainicjowaliSmy wiele programéw majacych na celu poprawe naszych fundamentéw.
Zredukowali$my zatrudnienie w Grupie o okoto 20% w poréwnaniu z koricem 2022 r. co przyniesie znaczne oszczednosci w
ujeciu rocznym, wzmacniajagc nasza pozycje finansowa. W ramach tych zmian zaostrzyliSmy réwniez nasza dyscypline
budzetowa, a takze zmniejszyliSmy i zreorganizowali$my nasz dziat marketingu. Nowy zespét marketingowy jest
zoptymalizowany do dziatania w obecnym otoczeniu rynkowym. Kluczem jest analityczne podejscie i dyscyplina w zakresie
wydatkéw marketingowych, czyli koncentracja na najbardziej dochodowych kanatach i kampaniach. Zamknelismy tez studio
Traffic Puzzle i przestaliSmy rozwija¢ gre Traffic Puzzle. Ten krok pozwoli nam efektywniej alokowaé¢ zasoby na inne projekty,
zgodne z naszymi dtugoterminowymi celami.

W pierwszym kwartale 2023 r. stworzyliSmy cztery mate wewnetrzne zespoty zwane “Huuuge Pods” w ramach naszego
dtugoterminowego zaangazowania w tworzenie nowych produktéw. Huuuge Pods beda w petni koncentrowaé sie na rozwoju
nowych gier, wykorzystujgcych nasze kluczowe kompetencje i dostosowanych do obecnych warunkéw rynkowych.

Gry multiplatformowe oznaczajg wyjscie Huuuge poza rynek mobilny - kilka tytutéw jest opracowywanych z myslg o
wprowadzeniu ich najpierw na platformie PC/Steam, a dopiero nastgpnie na urzadzenia mobilne. Chociaz prace rozwojowe sg
jeszcze na wczesnym etapie, spodziewamy sie, ze kilka tytutéw trafi do technicznej premiery (i ewentualnie soft launch) w
drugiej potowie 2023 roku.

Widzimy réwniez interesujgce szanse rynkowe w segmencie gier zrecznosciowych na prawdziwe pienigdze. Pozostajemy
otwarci i badamy mozliwosci fuzji i przejeé, partnerstw, wydawnictwa i licencjonowania, gdzie nasze istniejgce aktywa oraz
kluczowe kompetencje mogtyby zostaé¢ wykorzystane (marka, baza graczy, know-how).

W raporcie biezgcym nr 19/2023 opublikowalismy informacje o tym, ze Rada Dyrektoréw Spétki podjeta uchwate w sprawie
rozpoczecia procesu nabywania akcji wtasnych Spétki (SBB) w kwocie do 150 min USD, w drodze ograniczonego czasowo
zaproszenia do sprzedazy (ITS). Proponowana cena nabycia brutto bedzie wynosi¢ 8,7607 USD za akcje (odpowiednik 37 PLN,
przy zastosowaniu kursu USD/PLN opublikowanego przez Narodowy Bank Polski (NBP) w dniu poprzedzajagcym dzien
publikacji tego raportu). Oferty sprzedazy w odpowiedzi na ITS mozna sktada¢ w dniach od 1 do 29 czerwca 2023 r. Ostateczna
cena za akcje w PLN bedzie okres$lona poprzez pomnozenie powyzszej ceny w USD przez sredni kurs USD/PLN okreslony przez
NBP w dniu poprzedzajgcym date rozliczenia transakcji. Kwoty, ktére akcjonariusze Spoétki otrzymajag po rozliczeniu SBB,
zostang pomniejszone o obowigzujgce podatki u Zrédta, w tym podatki pobierane na mocy amerykarnskiego Internal Revenue
Code z 1986 r., z p6zniejszymi zmianami. Wszelkie informacje dotyczace transakcji zawarte sg w ITS (zatgcznik do RB nr
19/2023) oraz w  sekcji “Skup  akcji  wlasnych”  zamieszczonej na nasze] stronie  internetowej

(https://irhuuugegames.com/pl/skup-akcji-wlasnych)

Anton Gauffin, zatozyciel i dyrektor generalny Huuuge powiedziat: ,Nasza koncentracja na ciggtym
generowaniu gotéwki i zapewnieniu dtugowiecznosci naszych flagowych gier przyczynita sie do
osiggniecia najwyzszego w historii poziomu skorygowanej rentownosci EBITDA. Wierzymy, ze nasze
dziatania, koncentracja na generowaniu gotéwki i fundamentach biznesu, jak réwniez decyzje
dotyczace alokacji kapitatu, takie jak planowany skup akcji wtasnych, zostang docenione przez
naszych akcjonariuszy.”



https://ir.huuugegames.com/pl/skup-akcji-wlasnych
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PODSTAWOWE DANE FINANSOWE

Wybrane dane finansowe (min USD) I kw. 2023 I kw. 2022 Zmiana
Przychody 7,7 84,0 -14,6%
Skorygowana EBITDA* 27,6 14,4 91,8%
Skorygowana marza EBITDA 38,5% 17,1% 21,4pp
Zysk/(strata) z dziatalnosci operacyjnej 24,5 10,7 129,7%
Zysk/(strata) netto 224 8,9 150,9%
Skorygowany zysk/(strata) netto** 23,0 10,0 129,6%

* Skorygowana EBITDA oznacza zysk EBITDA skorygowany o zdarzenia jednorazowe niezwigzane z podstawowg dziatalnoscia
Grupy oraz o koszty $wiadczen pracowniczych (program oparty na akcjach).

** Skorygowany zysk/(strata) netto zdefiniowany jest jako wynik netto za dany rok skorygowany o zdarzenia jednorazowe
niezwigzane z podstawowa dziatalnos$cig Grupy oraz o koszty Swiadczen pracowniczych (program oparty na akcjach).

KLUCZOWE WSKAZNIKI EFEKTYWNOSCI

Wybrane wskazniki KPI I kw. 2023 | kw. 2022 Zmiana
DAU [w tys. uzytkownikéw] 468,4 701,6 -33,2%
DPU [w tys. uzytkownikow] 17,8 25,0 -28,6%
ARPDAU na poziomie Grupy [USD] 1,7 1,3 27.8%
ARPPU - flagowe tytuty [USD] 47,6 41,5 14,8%

Miesieczna konwersja graczy na ptacacych uzytkownikow (%) —

% %
flagowe tytuty 10,8 8,6 +2,2pp

Marek Chwatek, Wiceprezes wykonawczy ds. Finansowych Huuuge: ,Zredukowalismy wydatki na
marketing o 69%, wydatki na badania i rozwdj o 20%, a catkowite koszty operacyjne o 35% w poréwnaniu
z rokiem ubiegtym. Dziatania te sg przyktadem naszej strategii poprawy rentownosci, ktéra przyczynita
sie do znaczacej poprawy przeptywow pienieznych. Nasz skorygowany wynik netto wzrést ponad

b
0 dwukrotnie w poréwnaniu do poprzedniego roku”.
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Huuuge to globalny producent i wydawca gier mobilnych typu free-to-play. Wizja Spotki
zaktada umozliwienie interakcji uzytkownikom gier mobilnych, a jej misja jest zaoferowanie
miliardom ludzi wspdlnej zabawy.

Gry Huuuge miesiecznie dajg rozrywke milionom graczy na catym swiecie. Od lutego 2021
PlaY Togethel'. akcje Huuuge sg notowane na Gietdzie Papieréw Warto$ciowych w Warszawie.
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