Warszawa, 24 maja 2022 .

HUUUGE INC. ZAMYKA | KW. 2022 R. Z PRZYCHODAMI RZEDU
84 MLN USD | DWUCYFROWYM WZROSTEM SKORYGOWANEGO
WYNIKU EBITDA NA POZIOMIE 38,5%

Huuuge Inc., globalny producent i wydawca gier, opublikowat wyniki finansowe za pierwszy kwartat
2022r.

e Skorygowany zysk EBITDA wzrést do 14,4 min USD, czyli o 38,5% w stosunku do
analogicznego okresu ubiegtego roku, a skorygowany zysk netto wynidst 10 min USD, czyli o
137,9% wiecej niz przed rokiem.

e Wzrost skorygowanego wyniku EBITDA zostat osiggniety pomimo nizszych przychoddéw
Grupy, ktére wyniosty 84 min USD (-12,2% w ujeciu rok do roku). Spadek ten wynikat m.in. z
nizszego poziomu przychodéw z tytutu flagowych gier (Huuuge Casino i Billionaire Casino)
oraz tytutéw, dla ktérych wsparcie zakonczyto sie w 2021 r.

e Firma rozpoczeta prace nad przeksztatceniem gry Traffic Puzzle w tytut wieloproduktowy,
stosujac strategie przyjeta przy budowie gry Billionaire Casino.

e Na poczatku tego tygodnia Spétka ogtosita rozszerzenie programu skupu akcji wtasnych z 2,5
min do 6,5 min akcji. Decyzja zostata podjeta ze wzgledu na dotychczasowy przebieg SBB,
obecne warunki rynkowe, silng pozycje gotéwkowag Spétki oraz szacowane sSrednio- i
dlugoterminowe zapotrzebowanie na akcje w celu spetnienia wymogoéw ESOP. Pozostate
warunki SBB pozostaty niezmienione, w tym maksymalna kwota przeznaczona na ten cel w
wysokosci 100 min PLN.

e W I kw. 2022 r. stale poszerzane portfolio gier typu free-to-play Huuuge wzbogacito sie o
hybrydowg gre kasynowg Time Master. Huuuge nieprzerwanie inwestuje w budowe i
wydawanie nowych produkc;ji.

Jak powiedziat Anton Gauffin, zalozyciel i wspétdyrektor generalny Huuuge: ,Otoczenie
makroekonomiczne stawia w ostatnim czasie przed wiekszoscig rynkow i branz ogromne wyzwania.
Wedtug agencji analitycznej Sensor Tower wydatki konsumenckie na gry mobilne spadty w | kwartale o
7,1% w poréwnaniu z tym samym okresem poprzedniego roku, i jak na razie na rynku panujg spore
zawirowania. W okresach gorszej koniunktury rynkowej firmy zmuszone sg dostosowaé swoje plany
dziatania, a cafty sektor przestawia swojg strategie cenowg ze Sciezki wzrostu na utrzymanie
fundamentow. W przypadku naszych gtdwnych gier oznacza to generowanie gotowki i wypracowywanie
zyskoéw. Jednoczesnie naszym celem jest osiagniecie znacznego wzrostu dzieki grze Traffic Puzzle oraz
dziatalnosci wydawniczej. Nadal z optymizmem patrzymy w przysztos¢ i konsekwentnie wdrazamy
nasza strategie. W dtuzszej perspektywie planujemy poszukiwac potencjalnych innowacji, ktore mozna
zastosowa¢ w naszych grach, szczegdlnie w ramach technologii Web3 i blockchain. Dysponujemy
odpowiednig wiedzg i umiejetnosciami, aby w tych ekscytujgcych i rozwojowych segmentach zdoby¢
przewage konkurencyjna.”

Rod Cousens, wspotdyrektor generalny Huuuge, dodat: ,Dzieki odpowiedzialnemu zarzadzaniu
kosztami nasze flagowe gry dobrze sobie radzg pomimo rynkowych turbulencji. Gry te generujg takze
solidng rentownos¢ i mocne przeptywy gotéwkowe. Uwazamy, ze obecna trudna sytuacja rynkowa
zaowocuje strukturalnymi zmianami, ktore pozwolg na osigganie wyzszych przychoddéw i marz w
diuzszej perspektywie. Nastawiamy sie na budowanie biznesu zrownowazonego, dostarczajgcego



trwatego wzrostu w przysztosci. Widzimy duzy potencjat zaréwno w Traffic Puzzle jak i naszym dziale
wydawniczym.”

PODSTAWOWE DANE FINANSOWE

Wybrane dane finansowe I kw. 2022 I kw. 2021 Zmiana
(min USD)

Przychody 84,0 95,7 -12,2%
Skorygowana EBITDA* 14,4 10,4 +38,5%
Skorygowana marza 17,1% 10,9% +6,2 p.p.
EBITDA

Zysk/(strata) z dziatalnosci 10,7 6,5 +64,1%
operacyjnej

Zysk/(strata) netto 8,9 -37,5 -
Skorygowany zysk/(strata) 10,0 4,2 +137,9%
netto**

* Skorygowana EBITDA oznacza zysk EBITDA skorygowany o zdarzenia jednorazowe niezwigzane z podstawowa
dziatalnoscia Grupy oraz o koszty ptatnosci w formie akcji.

** Skorygowany zysk/(strata) netto zdefiniowany jako wynik netto za dany rok skorygowany o zdarzenia
jednorazowe niezwigzane z podstawowg dziatalnoscig Grupy, koszty ptatnosci w formie akcji oraz koszty
finansowe dotyczace przeszacowania zobowigzan z tytutu akcji uprzywilejowanych serii C. Po przeksztatceniu akcji
serii C w akcje zwykte, co nastapito bezposrednio przed terminem oferty publicznej przeprowadzonej w pierwszym
kwartale, akcje serii C nie beda juz wykazywane jako zobowigzania finansowe.

Flagowe tytuty Huuuge (Huuuge Casino i Billionaire Casino) wygenerowaty w | kw. 2022 r. przychody
rzedu 73,4 min USD, co oznacza spadek o 12,3% w stosunku do analogicznego okresu poprzedniego
roku. Gtéwnym powodem tego spadku byta nizsza dzienna liczba aktywnych uzytkownikéw (DAU), co
jest odzwierciedleniem szerszego trendu obserwowanego w ramach gatunku gier social casino.
ARPDAU (s$redni przychdd na dziennego aktywnego uzytkownika) dla flagowych gier wzrést o 11% rdr
a $redni przychdéd na ptacacego uzytkownika (ARPPU) gtéwnych tytutdéw wynidst 41,4 USD i byt
wyzszy 0 2,8% w ujeciu rok do roku.

Udziat nowych gier w przychodach ogétem w | kw. 2022 r. wynidst 12%. Gra Traffic Puzzle, stanowigca
gtéwna pozycje wsréd nowych tytutéw, wygenerowata w | kw. 2022 r. przychody na poziomie 8,6 min
USD, co oznacza wzrost o 13% w poréwnaniu z analogicznym okresem roku poprzedniego. W | kw.
2022 r. liczba unikalnych uzytkownikéw tej gry wyniosta ponad 205 tys., a w kwietniu dzienna liczba jej
aktywnych uzytkownikéw przekroczyta 240 tys. Huuuge kontynuuje rozwijanie funkcjonalnosci Traffic
Puzzle, a po osiggnieciu oczekiwanego wzrostu wskaznikéw KPI wydatki na marketing beda
skalowane powyzej obecnego poziomu.



PODSTAWOWE WSKAZNIKI EFEKTYWNOSCI

Wybrane wskazniki KPI I kw. 2022 I kw. 2021 Zmiana
DAU [w tys. uzytkownikow] 701,6 888,8 -21,1%
DPU [w tys. uzytkownikow] 24,9 28,6 -12,9%
ARPDAU na poziomie Grupy [USD] 1,3 1,2 +11,8%
ARPPU - flagowe tytuty [USD] 41,4 40,3 +2,8%

Miesieczna konwersja graczy na
ptacacych uzytkownikow (%) -
flagowe tytuty 8,6% 8,3% +0,3 p.p.

Jak stwierdzit Grzegorz Kania, dyrektor finansowy Huuuge: ,Skorygowana EBITDA naszej firmy
wzrostfa 0 38,5%, do 14,4 miIn USD, pomimo nizszego poziomu przychodéw. Byto to mozliwe dzieki statej
koncentracji na rentownosci naszych flagowych tytutdw. Zwiekszanie rentownosci tej kategorii pozwala
nam na generowanie lepszych przeptywdw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej oraz poszukiwanie
nowych mozliwosci rozwoju. Cieszymy sie rowniez, ze w marcu 2022 r. Gietda Papieréw Wartosciowych
w Warszawie zniosta ograniczenia CAT3 w stosunku do obrotu naszymi akcjami. Dzieki temu wszyscy
inwestorzy moga bez zadnych ograniczen obraca¢ naszymi akcjami, co jest Swietng wiadomoscia.”
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0 HUUUGE
Huuuge jest jednym globalnym producentem i wydawcg gier mobilnych typu free-to-play. Wizja Spofki
zaktada umozliwienie interakcji uzytkownikom gier mobilnych, a jej misjg jest zaoferowanie miliardom

ludzi wspdlnej zabawy.

Gry Huuuge miesiecznie dajg rozrywke milionom graczy na catym s$wiecie. Od lutego 2021 akcje
Huuuge sg notowane na Gietdzie Papieréw Wartosciowych w Warszawie.

Dowiedz sie wiecej, odwiedzajgc huuuge.com
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