Warszawa, 28 marca 2022 r.

HUUUGE, INC. KONCZY ROK 2021 Z REKORDOWO WYSOKIMI

PRZYCHODAMI NA POZIOMIE 374 MLN USD
| SKORYGOWANA EBITDA W WYSOKOSCI 64,4 MLN USD

Spétka Huuuge Inc., globalny producent i wydawca gier free-to-play, opublikowala
wyniki finansowe za 2021 rok.

W 2021 roku Huuuge wypracowata dwucyfrowy wzrost przychodéw w stosunku do
poprzedniego roku, na poziomie 12%. Przychody ze sprzedazy flagowych tytutéw
(Huuuge Casino i Billionaire Casino) wzrosty 0 5,3% rok do roku, natomiast przychody
z nowych gier zwiekszyty sie o 115,5%, gtdbwnie za sprawg Traffic Puzzle - wzrost
przychoddéw z tej gry wyniost ponad 246%.

Baza uzytkownikéw gry Traffic Puzzle stale rosnie. Dzienna liczba aktywnych
uzytkownikéw (DAU) w czwartym kwartale 2021 roku przekroczyta 200 000, a tzw.
run-rate (ekstrapolowane przychody roczne liczone na podstawie przychodéw z
ostatniego miesigca) przekroczyty na koniec czwartego kwartatu poziom 35 min USD.
Zdaniem Huuuge istnieje jeszcze znaczny potencjat do dalszego skalowania tego
tytutu.

Wartos¢ skorygowanej EBITDA zwiekszyta sie do 64,4 min USD, co oznacza wzrost
0 12,4% w poréwnaniu z rokiem ubiegtym, a skorygowany zysk netto wyniost 41,1 min
USD w poréwnaniu z 48,1 min USD w 2020 roku. Tak dobre wyniki uzyskano pomimo
niesprzyjajgcego otoczenia rynkowego, w tym panujgcej w sektorze niepewnosci
wywotanej skutkami pandemii COVID-19 oraz zmianami w polityce prywatnosci Apple.
W 2021 roku spétka Huuuge zawarta cztery nowe umowy wydawnicze i zamierza
podpisac kolejne w 2022 roku. Dodatkowo portfolio Huuuge poszerzyto sie o trzy nowe
tytuty wtasne: Brink of Mayhem (jedyna w swoim rodzaju gra z gatunku shooter na
urzgdzenia mobilne), Gatherers (spotecznosciowa ,strzelanka” w trybie
umozliwiajacym rozgrywke wieloosobowg) oraz Rogue Land (uznana za najlepsza gre
rywalizacyjng w konkursie Najlepsze gry 2021 organizowanym przez Google).

Anton Gauffin, zatozyciel i dyrektor generalny Huuuge powiedziat: ,Jestesmy dumni z
solidnych wynikow finansowych osiggnietych w ubiegtym roku pomimo niesprzyjajgcego
otoczenia rynkowego. Podsumowujgc rok 2021, pragniemy zwrdci¢ uwage na transakcje
nabycia Traffic Puzzle, ktorg sfinalizowalismy w kwietniu, poniewaz doskonale obrazuje ona
sposob, w jaki Huuuge skaluje i rozwija swojg dziatalno$¢. W przysztoSci zamierzamy
zwiekszyc skale dziatalnoSci wydawniczej, jak rowniez inwestowac w tworzenie nowych gier.
Nasza oferta wzbogacita sie o takie tytuty, jak Gatherers, Rogue Land oraz Brink of Mayhem.
InnowacyjnoSc i kreatywnoSc sg czescig naszego DNA. Rok 2022 bedzie pod tym wzgledem
podobny, poniewaz nadal badamy potencjat innowacji w grach, a zwtaszcza technologii Web3
i Blockchain, ktére zyskujg na popularnosci w branzy i ktére aktywnie analizujemy.”



PODSTAWOWE DANE FINANSOWE

Wybrane dane finansowe | [V kw. IV kw.
(min USD) 2021 2020

Przychody 88507 89192 -0,8% 373739 332721 +12,3%

Skorygowana EBITDA* 20 727 3065 +576,2% 64357 57272 +12,4%
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Zysk/(strata) netto 11 378 (107 359) - (9681) (82604) -

Skorygowany

0, 0,
2yski(strata) netto™* 14 018 2056 581,8% 41076 48110 -14,6%

* Skorygowana EBITDA oznacza zysk EBITDA skorygowany o zdarzenia jednorazowe niezwigzane z podstawowg
dziatalno$cig Grupy oraz o koszty ptatno$ci w formie akcji.

** Skorygowany zysk/(strata) netto zdefiniowany jako wynik netto za dany rok skorygowany o zdarzenia
jednorazowe niezwigzane z podstawowg dziatalnos$cig Grupy, koszty pfatnosci w formie akcji oraz koszty
finansowe dotyczgce przeszacowania zobowigzan z tytutu akcji uprzywilejowanych serii C. Po przeksztatceniu
akcji serii C w akcje zwykte, co nastgpito bezposrednio przed ofertg publiczng przeprowadzong w pierwszym
kwartale, akcje serii C przestang by¢ wykazywane jako zobowigzania finansowe.

Przychody za rok 2021 wzrosty o 12,3%. Gtéwnym motorem tego wzrostu byta gra Traffic
Puzzle, z ktorej przychody rok do roku zwiekszyly sie o 246,5%. Na osiggniety wynik
dodatkowo wptyneta lepsza monetyzacja uzytkownikéw flagowych tytutdw, ktéra z nawigzka
skompensowata spadek DAU. W czwartym kwartale 2021 roku tgczne przychody nie ulegty
istotnej zmianie w poréwnaniu z analogicznym okresem ubiegtego roku.

Skorygowany zysk EBITDA Huuuge za 2021 rok wyniost 64,4 min USD, co oznacza wzrost o
12,4% w poréwnaniu z rokiem poprzednim. Natomiast skorygowany wynik netto uksztattowat
sie na poziomie 41,1 min USD w poréwnaniu z 48,1 min USD w 2020 roku. Zanotowany
spadek wzgledem roku ubiegtego wynikat z wyzszej amortyzacji, wiekszych kosztow
finansowych oraz zwigkszenia podatku w 2021 roku.

PODSTAWOWE WSKAZNIKI EFEKTYWNOSCI

Wybrane wskazniki KPI IV kw. 2021 IV kw. 2020 m

DAU [w tys. uzytkownikéw] 727,6 893,9 -18,6%
DPU [w tys. uzytkownikéw] 24,4 27,8 -12,3%
ARPDAU na poziomie Grupy

[USD] 1,3 1,1 +21,9%
ARPPU - flagowe tytuty [USD] 43,4 36,9 +17,5%

Miesieczna konwersja graczy na
ptacgcych uzytkownikéw (%) —
flagowe tytuty 9,1% 8,3% +0,8 p.p.



W roku obrotowym 2021 tgczna dzienna liczba aktywnych uzytkownikow (DAU) zmniejszyta
sie 0 17% rok do roku, gtéwnie w odniesieniu do flagowych tytutow (-24% w ujeciu rocznym),
podczas gdy dla nowych gier pozostata na niezmienionym poziomie, a dla Traffic Puzzle
wzrosta o 199%. Spadek wskaznika DAU w portfolio flagowych tytutdbw wynikat z mniejsze;j
liczby instalacji. Dzienna liczba aktywnych uzytkownikow nowych gier obnizyta sie z powodu
przeniesienia inwestycji do Traffic Puzzle — gry generujgcej atrakcyjne wskazniki monetyzaciji.

W ostatnich latach spétka Huuuge konsekwentnie zwiekszata wskaznik ARPPU (Sredni
przychdéd na uzytkownika ptacgcego) swoich flagowych tytutéw dzieki funkcjonalnosciom
spotecznosciowym oferowanych gier oraz koncentracji na wydarzeniach na zywo i ofertach
specjalnych. W czwartym kwartale 2021 roku nastgpit niewielki spadek w ujeciu kwartalnym,
natomiast w ujeciu rocznym wskaznik ARPPU flagowych tytutow wzrést o 17%. W catym 2021
roku ARPPU zwigkszyt sie 0 16% rok do roku, natomiast dla flagowych tytutow wzrést o 23%
rok do roku. ARPPU flagowych tytutéw spotki Huuuge pozostaje na najwyzszych poziomach
w kategorii gier social casino.

Jak stwierdzit Grzegorz Kania, Dyrektor Finansowy Huuuge: ,Udafo nam sie
konsekwentnie poprawiaC¢ wskazniki KPI dotyczgce monetyzacji naszych flagowych gier i
utrzyma¢ ARPPU na najwyzszych poziomach w kategorii gier social casino. Jednoczesnie
skupiamy sie na dfugoSci zycia flagowych tytutbw. Skalowanie Traffic Puzzle przebiega
zgodnie z planem. Baza uzytkownikow tej gry nadal rosnie, a dzienna liczba aktywnych
uzytkownikéw (DAU) w czwartym kwartale 2021 roku byta wyzsza niz 200 000, natomiast tzw.
run-rate na koniec czwartego kwartatu przekroczyty 35 min USD. Jeste$my réwniez
zadowoleni z osiggniecia dwucyfrowego wzrostu skorygowanego zysku EBITDA, solidnej
marzy EBITDA na poziomie 17,2% oraz wysokiego skorygowanego zysku netto pomimo
niekorzystnych warunkéw rynkowych obserwowanych w ubiegtym roku.”
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Wiecej informacji znajduje sie na stronie https://ir.huuugegames.com/

O HUUUGE

Huuuge to globalny producent i wydawca gier mobilnych typu free-to-play. Wizja Spofki
zaktada umozliwienie interakcji uzytkownikom gier mobilnych, a jej misjg jest zaoferowanie
miliardom ludzi wspolnej zabawy.

Gry Huuuge miesiecznie dajg rozrywke milionom graczy na catym swiecie. Od lutego 2021
akcje Huuuge sg notowane na Gietdzie Papierow Wartosciowych w Warszawie.



