
Warsaw, 5th January 2022

HUUUGE, INC. CLOSES 2021 WITH RECORD HIGH SALES
BOOKINGS(1) OF USD 374M, GROWTH OF 12% Y/Y

Huuuge, Inc., a global developer and publisher of free-to-play games has published its
sales bookings data for the 4th quarter of 2021.

● In the whole year 2021 Huuuge generated sales bookings of USD 374m (12% up
yoy). Core franchises Huuuge Casino and Billionaire Casino generated USD 328m,
an increase of 5% yoy, while new titles reached USD 46m, up 119% yoy (12% of total
sales bookings). Among new titles the most important was the Traffic Puzzle game
with USD 34m sales bookings (up by 243% yoy).

● In the Q4 2021 the company generated sales bookings of USD 89m, which was flat
compared to Q4 2020. Sales bookings from core franchises were USD 78m, -5.6%
yoy while new titles grew to USD 11m, an increase of 39% yoy.

● In the Q4 2021 the Traffic Puzzle game generated sales bookings of USD 9m, an
increase of 129% yoy, the game was responsible for 11% of total sales bookings in
Q4 2021 (5% in Q4 2020). 

“2021 was another year of continued Huuuge success and we are pleased with the full year
sales bookings generated by our games in the highly dynamic and fast evolving market
environment. We remain confident to deliver FY Adjusted EBITDA growth at double digit yoy.
Q4 2021 brought the opportunity to soft launch and test our new direct payment service that
offers additional possibilities for our players to make purchases and connect with Huuuge.
We are very happy with the initial engagement of our users, which indicates high potential to
deliver positive long term margin impact.” said Anton Gauffin, founder and CEO of
Huuuge. “Traffic Puzzle was a significant growth driver last year and we expect it to drive
more growth in the upcoming periods. We will do this by expanding both the Traffic Puzzle
player base as well as by continuous improvement of the game.”

(1) all numbers (USDm) refer to sales bookings excluding deferred revenues
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ABOUT HUUUGE

Huuuge is one of the fastest-growing mobile free-to-play games developers and publishers,
with a mission to empower billions of people to play together, and a vision to transform
mobile gaming into a massively social experience.

Huuuge provides entertainment every month to millions of players from across the globe.
The Company’s shares have been listed on the Warsaw Stock Exchange since February
2021.

Learn more by visiting Huuuge.com
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Warszawa, 5 stycznia 2022 r.

HUUUGE, INC. KOŃCZY 2021 ROK Z REKORDOWO WYSOKIMI PRZYCHODAMI* W
WYSOKOŚCI 374 MLN USD (WZROST O 12% RDR)

Huuuge, Inc., globalny producent i wydawca gier typu free-to-play opublikował dane
dotyczące sprzedaży za czwarty kwartał 2021 r.

● W 2021 roku Spółka wygenerowała przychody w wysokości 374 mln USD, co
oznacza wzrost o 12% w porównaniu do ubiegłego roku. Przychody z flagowych
gier, Huuuge Casino i Billionaire Casino, osiągnęły poziom 328 mln USD (wzrost
o 5% rdr), natomiast z nowych tytułów: 46 mln USD (wzrost o 119% rdr), co
oznacza, że stanowiły 12% całkowitych przychodów. Do wzrostu w kategorii
nowych tytułów w największym stopniu przyczyniła się gra Traffic Puzzle z
przychodami na poziomie 34 mln USD (wzrost o 243% rdr).

● W czwartym kwartale 2021 r. Spółka osiągnęła przychody w wysokości 89 mln
USD, czyli na poziomie zbliżonym do analogicznego okresu roku ubiegłego.
Przychody z flagowych gier kształtowały się na poziomie 78 mln USD (spadek o
5,6% rdr), natomiast nowe tytuły wygenerowały przychody w wysokości 11 mln
USD (wzrost o 39% rdr).

● W czwartym kwartale 2021 r. gra Traffic Puzzle osiągnęła przychody na poziomie
9 mln USD, co oznacza wzrost o 129% rdr. Przychody z tej gry stanowiły 11%
przychodów ogółem w IV kw. 2021 r. (w porównaniu do 5% w IV kw. 2020 r.)

„2021 był kolejnym udanym rokiem dla Huuuge. Jesteśmy zadowoleni z przychodów jakie
wygenerowały nasze gry w bardzo dynamicznym i szybko zmieniającym się otoczeniu
rynkowym. Podtrzymujemy nasze oczekiwania dotyczące wypracowania dwucyfrowego
wzrostu skorygowanego zysku EBITDA w ujęciu całorocznym. Czwarty kwartał 2021 r.
przyniósł możliwość soft launchu i przetestowania naszej nowej usługi płatności
bezpośrednich, która oferuje graczom dodatkowe możliwości dokonywania zakupów. Cieszy
nas, że początkowe zaangażowanie użytkowników wskazuje na duży potencjał uzyskania
pozytywnego długoterminowego wpływu na marżę” – powiedział Anton Gauffin, założyciel
i Prezes Huuuge. „Znaczącym motorem wzrostu w minionym roku była gra Traffic Puzzle.
Spodziewamy się, że pozostanie nim również w 2022 roku, ponieważ nie tylko stale
rozszerzamy bazę graczy Traffic Puzzle, ale i ulepszamy grę.”

* wszystkie dane liczbowe (w mln USD) odnoszą się do płatności (przychodów bez
uwzględnienia wpływu rozpoznawania przychodów w czasie)
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O HUUUGE

Huuuge jest jednym z najdynamiczniej rozwijających się globalnych producentów i
wydawców gier mobilnych typu free-to-play. Wizja Spółki zakłada umożliwienie interakcji
użytkownikom gier mobilnych, a jej misją jest zaoferowanie miliardom ludzi wspólnej zabawy.

Gry Huuuge miesięcznie dają rozrywkę milionom graczy na całym świecie. Od lutego 2021
akcje Huuuge są notowane na Giełdzie Papierów Wartościowych w Warszawie.

Dowiedz się więcej, odwiedzając huuuge.com
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